EXPERIENCIA DIDATICA

Ola professora, ola professor!

E um prazer té-las e té-los conosco. Vamos comecar nosso didlogo pelos
conhecimentos que temos em comum, que fazem parte do nosso fazer. Sabemos
que a didatica reune técnicas, métodos e conhecimentos que permitem a
resolucao de questdes de nossa profissdo docente, ndo é mesmo? Em outras
palavras, o desempenho de nossas praticas pedagogicas e a concretizagao

de objetivos educacionais ndo sao algo improvisado ou espontaneo, e sim
circunstanciado e fundamentado. Somos verdadeiras especialistas nessa
organizagao diaria!

Uma Experiéncia Didatica pode ser entendida como um conjunto de materiais e de
propostas de atividades pedagdgicas que sistematizam e promovem a ampliagao
de nossos repertérios, para que junto as e aos estudantes, possamos trilhar
jornadas de aprendizagens que considerem a construgao coletiva e significativa
de conhecimento. Tendo como ponto de partida os saberes e as praticas que

ja estdo presentes em nossa escola, a Experiéncia Didatica se apresenta como
um caminho que nos apoia na busca por romper com a organizagao linear e
solitaria dos conteudos. Baseada em principios, ela tem como pressuposto

que a integragao de diferentes componentes curriculares contribui para o
enfrentamento da cultura do fracasso escolar. Com isso, nos coloca como
protagonistas na organizagao de uma escola que cumpre plenamente sua funcao
social. Uma escola que ao identificar situagdes desafiadoras as participagoes e
as aprendizagens, se coloca em movimento coletivo e articulado para organizar
formas e recursos para a eliminagao de barreiras como parte de seu processo de
qualificacao.

Para apoiar esse processo singular, disponibilizamos um roteiro elaborado a partir
de Experiéncias Didaticas ja realizadas em escolas brasileiras. Nossa ideia é

que esse repertorio inspire cada educadora e cada educador a entrar nessa roda
de conhecimento! Apresentamos numa estrutura flexivel, iniciada sempre com
questdes mobilizadoras, que pretende ao mesmo tempo apoiar e facilitar o registro
de cada um dos momentos de criagao, assim como disponibilizar repertério do
que ja foi realizado. Tudo junto e misturado tal como nossa vida na escola e fora
dela!

Vamos colocar a mao na massa juntas e juntos?


https://docs.google.com/document/d/15ZpkpxmnaO9yBJFLWF38Vsz1IGjgZNrExRqpMEE0BDg/edit
https://docs.google.com/document/d/1-GUsEP5JIOQFRxypq0BgM48ThbM3Cw4WqMmNlsXqVUg/edit
https://docs.google.com/document/d/1jlAHV5GrX8YqVYE418wpL0K4lW3nCcvuMCvpGu5393o/edit

TRILHAS DIGIT@IS
HACKEANDO MINHA QUEBRADA

POR QUE E IMPORTANTE QUE ESTA

EXPERIENCIA DIDATICA SEJA REALIZADA?

Que situagoes ou contextos fizeram com que vocés entendessem que é importante
proporcionar esta Experiéncia Didatica? Qual é a situagao desencadeadora deste pro-
cesso? Ha uma questao norteadora?

Vivemos um importante momento das relagdes humanas intensamente mediadas pelas
tecnologias, e compreendemos que para as e os estudantes se conhecerem e construirem
relagdes positivas consigo e com as outras pessoas, é importante explorar seus interesses

e potencialidades. Nesta quarta Experiéncia Didatica de nossas Trilhas Digit@is, o objetivo é
formatar as ideias e organizar a colocagao em pratica de uma versao simplificada da solugao
pensando em gestao de projetos e modelo financeiro, em cada comunidade, em cada territ6-
rio. A proposta é que as e os jovens desenvolvam um site sobre a proposta e treinem o Pitch
para a apresentacao final. Lembre-se do quanto é fundamental que desenvolvam um senso cri-
tico em relagao a essas tecnologias e redes sociais, suas multiplas formas de uso e apropria-
¢ao, sempre observando a recomendacgao etaria de cada uma das redes sociais mencionadas.
No desenvolvimento desta Experiéncia Didatica considere, por exemplo, a exigéncia minima de
13 anos para se cadastrar no Instagram e para o LinkedIn de 16 anos. Vale sempre consultar a
legislagéao, pois essa questao pode sofrer alteragao!

Questdes Norteadoras: COMO ELABORO UM PLANO DE NEGOCIO DO MEU EMPREENDIMEN-
TO SOCIAL? COMO FAGO UMA APRESENTAGAO QUE MOTIVE E ENGAJE POTENCIAIS USUA-
RIOS?

PARA QUEM ESTA EXPERIENCIA DIDATICA

00 ESTA SENDO PLANEJADA?

Qual é o territorio em que sua escola esta? Como é a sua comunidade? Quem é o grupo
gue vai experienciar esta proposta? Quais potencialidades e desafios vocés conse-
guem identificar nele?

Nessa Experiéncia Didatica 4 - Hackeando minha quebrada, ultima de nossas Trilhas Digit@is,
apos terem criado o protétipo de seus projetos (produtos ou servigos), as e os estudantes irdo
produzir uma narrativa que “conte a histéria” desse processo e apresente a proposta de valor

de suas criagdes. Para isso, serao introduzidos conceitos sobre: midias e plataformas digitais;


https://docs.google.com/document/d/1_qpRRNCDUvA7um5jqUg9fJd9uU7P91kIWK6ABZtI1XQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1_qpRRNCDUvA7um5jqUg9fJd9uU7P91kIWK6ABZtI1XQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1CBUO9qi3gnDuqKmLgqAoOxBafbbQvAFoh-KbVsVUr5Y/edit
https://docs.google.com/document/d/1CBUO9qi3gnDuqKmLgqAoOxBafbbQvAFoh-KbVsVUr5Y/edit

como construir um site; e como elaborar uma campanha virtual, sempre tendo a acessibilida-
de como um principio e considerando a comunidade e o territério onde estuda e vive.

Uma etapa fundamental dessa trilha é entrar em contato com as competéncias de gestao de
projetos, o que sera feito por meio de um passo a passo para a implementagao das solugdes
e/ou servigos em um periodo estimado de seis semanas. Ao fim do processo, sera realizado
um Demo Day, no qual as e os estudantes irdo mostrar como planejam utilizar os recursos que
serdo investidos no projeto, considerando que a educacgao financeira é fundamental.

A intencao é fortalecer a autoestima e o potencial das e dos estudantes, incentivando-as(os) a
acreditar que sdo capazes de gerar e/ou acelerar mudangas sociais percebendo seus desejos,
considerando o contexto, planejando, prototipando e fazendo uma boa gestao de projetos.

Momento Wow! — Demo Day: Momento final em que as e os estudantes apresentam os proje-
tos desenvolvidos em formato de pitch e recebem feedbacks de uma banca de especialistas
com atuacgao nos ecossistemas de inovagao e empreendedorismo social.

Grande entrega — Solucao pronta (produto ou servigo), incluindo plano de negdcios (plano de
acao), protétipo, identidade visual e site.

= O QUE QUEREMOS EXPERIENCIAR?

Quais sao as expectativas de aprendizagem desta Experiéncia Didatica? Qual a sua
relagao com os objetivos da Base Nacional Comum Curricular?

Objetivos gerais de aprendizagem

O objetivo dessa ultima Experiéncia Didatica é construir a proposta de valor das solugdes
desenvolvidas ao longo da trilha, reconhecendo a importancia de uma boa gestao de proje-
tos, capaz de viabilizar as ideias cocriadas pelas(os) estudantes e colocé-las “na rua”, a fim

de potencializar solugdes que possam gerar impacto social e enderegar alguns dos grandes
desafios da nossa sociedade, atendendo a chamada para a acao proposta pela Agenda 2030 e
seus 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.

Conteudos/Objetos do conhecimento Estratégias de aprendizagem
Empreendedorismo; Design grafico; Design grafico; Design thinking; Canvas e
Educacao financeira; Mobilizacao de templates DT; Ferramentas de gestao de
oportunidades; Mundo do trabalho. projetos; Google Workspace.

Competéncias da BNCC trabalhadas

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar
para a construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.


https://docs.google.com/document/d/1OvlECDXRqu0a1P9G-lQkCRxyBwPc6m3U2j0xNSprihc/edit

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias, incluindo a
investigagao, a reflexao, a analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e inventar solugdes com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corpo-
ral, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica
e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Utilizar tecnologias digitais de comunicagao e informagédo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao seu projeto de vida pessoal, profissional e social, com liberdade, auto-

nomia, consciéncia critica e responsabilidade.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capaci-
dade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagéo, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potenciali-
dades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinagao, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Habilidades dispostas na BNCC

incentivadas nesta ED #intervencdocomunitaria
Lingua Portuguesa #mudandorealidades

Arte #empreendedorismosocial
Matematica #testereal

Historia #experiénciadousuario
Ensino Religioso

Ciéncias

Ensino Médio

Vale observar que essa Experiéncia Didatica foi organizada a partir das Habilidades da BNCC
propostas para o Ensino Fundamental. Porém, dado seu conteldo e suas caracteristicas, vocé
pode adapta-la para as e os jovens que estdo no Ensino Médio. Para facilitar, disponibilizamos
algumas das Habilidades para essa etapa de ensino que séo incentivadas pela Hackeando
minha quebrada.


https://docs.google.com/document/d/12zZWLsM4AWRjE19_4fw9IrUpfVpdqT3L/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/18uCQHhSCjY2Ar8CRvgg6EuZUOGLLUaNf/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1BXh0-XATNpHGvI27P4yo-JdrZJn_F0q-/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1u_1HpHo8vOEjKhpnKcwoDX53818CFX0z/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/11aDqZx1k2ND0MF0whogsTacfY8BOIsBc/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1CMvrjo-KnltwjglD4tOo7evHccjZ6ZEU/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1_-uBT_ITN4mNJD00_sW05eA95hE4xeiH/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true

!I QUAIS MATERIAIS SERAO USADOS NESTA

EXPERIENCIA?

Qual é o territorio em que sua escola esta? Como é a sua comunidade? Quem € o grupo
gue vai experienciar esta proposta? Quais potencialidades e desafios vocés conseguem

identificar nele?

Equipamentos

Computador ou tablet com aces-
SO a internet

Softwares
Google Workspace

Materiais e Recursos Didaticos
Diario de Bordo

Diario da Jornada Empreen- II

dedora
Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD)

Politica de Privacidade: o que é, sua relacao

com estratégias de Marketing e Vendas e

como fazer de acordo com a LGPD
Template Estruturagcao de Negdcio

Tutoriais
Tutorial HTML5
Tutorial Google Site R —

Tutorial Website, Wix e Wordpress
Tutorial Gestao de Projetos

Tutorial Educagao Financeira
Template Planilha de Gastos

Tutorial Pitch (slides de Pitch Relampago
no Diario da Jornada Empreendedora)

Tutorial Empreendedorismo Social com
Etica Profissional

Guia de Demo Day (com o objetivo de o/a
educador/a entender como organizar o
Demo Day em sua escola ou organizagao)

L QUANTAS HORAS OU AULAS SERAO
DEDICADAS A ESTA EXPERIENCIA?

O tempo despendido com a execugao da Experiéncia Didatica foi de 17 horas, dividido
desigualmente em 9 encontros. Esta duragdao nao deve ser compreendida como um tempo
ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de vocés em termos de hora/aula.
Considere esse comentario ao longo de toda a trilha!


https://www.youtube.com/watch?v=XGRsmuD8fbs
https://www.youtube.com/watch?v=Sw_YwJH6dK0
https://www.youtube.com/watch?v=mulzHJVCVFs
https://www.vidaedinheiro.gov.br/wp-content/uploads/2017/08/DOCUMENTO-ENEF-Orientacoes-para-Educ-Financeira-nas-Escolas.pdf
https://docs.google.com/presentation/d/1FpEnW-SxdoMfHu5DRFk7OBNxrdoF1BbD/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1FpEnW-SxdoMfHu5DRFk7OBNxrdoF1BbD/edit#slide=id.p1
https://www.startupbrasil.org.br/2016/07/04/demo-day-2016/
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit?usp=drive_link&ouid=105536322233542920299&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit?usp=drive_link&ouid=105536322233542920299&rtpof=true&sd=true
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/l13709.htm
https://resultadosdigitais.com.br/blog/politicas-de-privacidade/
https://resultadosdigitais.com.br/blog/politicas-de-privacidade/
https://resultadosdigitais.com.br/blog/politicas-de-privacidade/

COMO SERA ESTA EXPERIENCIA?

Quais atividades e propostas vao compor esta experiéncia? Quais estratégias didaticas

\ serao utilizadas?

Para organizar esse registro, propomos seis momentos
) 1. instigar, entusiasmar, provocar
2. questionar, desconfiar, investigar
3. relacionar, significar, contextualizar
/ 4. sintetizar, sistematizar, organizar os conteudos
5. avaliar o processo
6. organizar, documentar, registrar o processo

\ Vamos mergulhar em cada um deles?

Como e por que INSTIGAR, ENTUSIASMAR E PROVOCAR? Q}

Objetivos de aprendizagem deste momento

Introduzir conceitos de mobilizagado on-line, que servirdo ao processo de criagdo de um web-
site. Conhecer as estruturas basicas de um site e os sistemas de gerenciamento de conteudo
que permitam a criagao e edi¢ao de textos, videos e imagens e as ferramentas existentes de
acessibilidade.

Habilidades da BNCC trabalhadas neste Recursos didaticos para este momento:
momento Computador ou tablet com acesso a internet
Lingua Portuguesa Google Drive !
Arte Google Workspace 4

Diario de Bordo

Diario da Jornada Empreendedora
Tutorial HTML5

Tutorial Google Site
Tutorial Website, Wix e Wordpress

Tempo estimado para este momento

100 minutos, em 1 encontro. Como ja foi dito, esta duragao nao deve ser compreendida como
um tempo ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagcao de vocés em termos de
hora/aula.

Inspiragoes para o planejamento deste momento aula a aula


https://docs.google.com/document/d/1Lmh-M5SgVn0EtVObco59uSSFIWdpDlg6dFaHS19zg8o/edit
https://docs.google.com/document/d/1-gJU5rjIrAM9SUzY7ruLvbEn7sp5U_dO/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1-gJU5rjIrAM9SUzY7ruLvbEn7sp5U_dO/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit?usp=drive_link&ouid=105536322233542920299&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=XGRsmuD8fbs
https://www.youtube.com/watch?v=Sw_YwJH6dK0
https://docs.google.com/document/d/1wxl_6UoTj3b8NNQOIQBOqBwwrRmX-6xD/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true

Como e por que QUESTIONAR, DESCONFIAR, INVESTIGAR? Q

Objetivos de aprendizagem deste momento

Avancar na criagao do website dos projetos. Aprofundar conceitos de manifestagéo e mobili-
zacao popular por meio de canais digitais. Saber se expressar e argumentar em prol de uma
causa que mobilize determinada pessoa ou grupo.

Aproximar as e os estudantes da discussao sobre captagao e utilizagao de dados no contexto
do empreendedorismo e no marco na nova Lei Geral de Protegao de Dados Pessoais (LGPD).

Desenvolver com maior nivel de detalhamento uma Politica de Uso e Tratamento de Dados
para cada um dos projetos.

Habilidades da BNCC trabalhadas neste Recursos didaticos para este momento
momento Computador ou tablet com acesso a internet
Arte Google Drive

Matematica Diario de Bordo

Diario da Jornada Empreendedora

Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD)

Politica de Privacidade: o que é, sua rela-

¢ao com estratégias de Marketing e Ven-
das e como fazer de acordo com a LGPD

Tempo estimado para este momento

320 minutos, dividido desigualmente em 3 encontros. Como ja foi dito, esta duragao nao deve
ser compreendida como um tempo ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de
vocés em termos de hora/aula..

Inspiragoes para o planejamento deste momento aula a aula

Como e por que RELACIONAR, SIGNIFICAR, CONTEXTUALIZAR? ;’; HA

L R
Objetivos de aprendizagem deste momento
Refletir sobre o perfil e as caracteristicas do empreendedor social, suas habilidades e as com-
peténcias necessarias. Desenvolver competéncias de gestao, criatividade e autorregulagéao.

Fornecer as bases da educacgao financeira para que as e os estudantes possam elaborar o
fluxo de caixa do projeto. Isso se dara a partir de um valor ficticio, ou “capital semente”, inves-
tido por um(a) parceiro(a). Tendo como base o template (um modelo) do Diario da Jornada
Empreendedora, a atividade ird considerar as receitas (entradas), despesas (saidas/custos) e
o saldo, recurso disponivel para a gestao do projeto.


https://docs.google.com/document/d/1sPlWsGdaT0verwF5Gmzr0mSL9KtE6u4ewueo_rZmTVM/edit
https://docs.google.com/document/d/15Df3xnc5Et2kJqJvTPSf4FkvEQFBJRJa/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/15Df3xnc5Et2kJqJvTPSf4FkvEQFBJRJa/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit?usp=drive_link&ouid=105536322233542920299&rtpof=true&sd=true
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/l13709.htm
https://resultadosdigitais.com.br/blog/politicas-de-privacidade/
https://resultadosdigitais.com.br/blog/politicas-de-privacidade/
https://resultadosdigitais.com.br/blog/politicas-de-privacidade/
https://docs.google.com/document/d/1LSqq1laR7CU8q9u4i7VbxILLZI8qAxMv/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1j-pROuDb-JnmwbWFuhXqxvfhpduDNJNkiygKt2hCG_M/edit

Recursos didaticos para este momento:

Computador ou tablet com acesso a internet

Google Drive !y

Habilidades da BNCC trabalhadas neste Google Workspace

momento Diario de Bordo

Historia Diario da Jornada Empreendedora
Ensino Religioso Tutorial Gestao de Projetos
Matematica Tutorial Educacéao Financeira
Ensino Médio Template Planilha de Gastos

Tempo estimado para este momento

200 minutos, dividido desigualmente em 2 encontros. Como ja foi dito, esta duragdo nao deve
ser compreendida como um tempo ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de
vocés em termos de hora/aula.

Inspiragoes para o planejamento deste momento aula a aula

Como e por que SINTETIZAR, SISTEMATIZAR, ORGANIZAR 'Vi'if
0S CONTEUDOS? ™

Objetivos de aprendizagem deste momento

Resgatar o conceito do pitch e apresentar as principais estratégias para organizar uma boa
“apresentacgao relampago”.

Ampliar o repertério das(os) estudantes a respeito de sua atuagao profissional, ética no traba-
lho, rotinas, formacao, entre outras curiosidades e especificidades da profissao desejada.

Finalizar a jornada de aprendizagem Trilhas Digit@is e celebrar as produgdes das(os) estudan-
tes. Valorizar o esforgo individual e coletivo, enfatizando o potencial de agao e transformacao
de todas, todos e cada um(a) das(os) estudantes.

Habilidades da BNCC trabalhadas neste Recursos didaticos para este momento

momento Computador ou tablet com acesso a internet

Lingua Portuguesa Google Workspace

Ciéncias Diario de Bordo

Lingua Inglesa Diario da Jornada Empreendedora

Ensino Médio Tutorial Pitch !
Social com Etica Profissional 7 &

Guia de Demo Day



https://docs.google.com/document/d/1E5poBRBzLYO_Ma7MDRm8qG8uHqxR6u0SQt3HD9FTlO8/edit
https://docs.google.com/document/d/1E5poBRBzLYO_Ma7MDRm8qG8uHqxR6u0SQt3HD9FTlO8/edit
https://docs.google.com/document/d/1eJ_XQct7HvoQMB3wue3DWwvdPzIys3lG/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1eJ_XQct7HvoQMB3wue3DWwvdPzIys3lG/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit?usp=drive_link&ouid=105536322233542920299&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=mulzHJVCVFs
https://www.vidaedinheiro.gov.br/wp-content/uploads/2017/08/DOCUMENTO-ENEF-Orientacoes-para-Educ-Financeira-nas-Escolas.pdf
https://docs.google.com/document/d/1ovmB6htJkkl5EZCImKcFXtsXVwZJyuYc/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1rfWE3PrT9drraufuzv5Mf4nXjOKQuz3_/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1rfWE3PrT9drraufuzv5Mf4nXjOKQuz3_/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit?usp=drive_link&ouid=105536322233542920299&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1FpEnW-SxdoMfHu5DRFk7OBNxrdoF1BbD/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1FpEnW-SxdoMfHu5DRFk7OBNxrdoF1BbD/edit#slide=id.p1
https://www.startupbrasil.org.br/2016/07/04/demo-day-2016/

Tempo estimado para este momento

400 minutos, dividido desigualmente em 3 encontros. Como ja foi dito, esta duracdo nao deve
ser compreendida como um tempo ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de
vocés em termos de hora/aula.

Inspiragoes para o planejamento deste momento aula a aula

o+

Como e por que AVALIAR O PROCESSO? ':EE"
A s K

Em um Unico e amplo espaco, as e os estudantes irdo apresentar suas solugdes (produtos

ou servicos) para uma banca de especialistas, além de poderem compartilhar as inovagoes
criadas ao longo do projeto com a familia, amigos e a comunidade em geral. Dessa forma,
essas(es) estudantes irdo se perceber como potenciais empreendedoras(es) sociais, fortale-
cendo sua autoestima e encorajando a postura colaborativa, além de encontrar oportunidades
em sua comunidade para tirar suas ideias do papel.

Como e por que ORGANIZAR, DOCUMENTAR, REGISTRAR 2
0 PROCESSO? Eﬁ

Um bom registro do processo potencializa a manuteng¢ao dos resultados em prol da comuni-
dade escolar! Ele joga luz nas habilidades que foram mobilizadas de modo que possam ser
transpostas para outros momentos e nos possibilita criar e recriar esta Experiéncia Didatica de
acordo com nossos contextos singulares. Vamos contar como foi nosso caminho?

QUAIS INOVAGOES VOCE IDENTIFICA NESTA

EXPERIENCIA?

Lembre-se que a inovagao, nesta Experiéncia Didatica, tem a ver com o movimento de
explorar diferentes linguagens e estratégias de autoconhecimento encorajando estu-
dantes para o desenvolvimento de uma postura criativa em relagao as tecnologias e

a autopercepcgao positiva do eu. Ela nao se resume a uma tecnologia ou ao uso dela.
Inovacgao é aquilo que gera mudanga!

Inova ao conectar a tecnologia e o design a realidade das(os) estudantes, permitindo que
testem solugdes criadas a partir de desafios concretos de seu territério. Estimula o desenvol-
vimento de competéncias relacionadas ao empreendedorismo social, vinculadas aos seus
projetos de vida, promovendo a confianga criativa e fortalecendo o protagonismo e a postura
cidada.


https://docs.google.com/document/d/1JOaValUz71JetrKW4yN2nRPmalJDeYh7/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1L-3TiC6kE6A3gCDRmbXqW0uNsSbS3bmGiyCK3fWJ23M/edit
https://docs.google.com/document/d/1dF79NhG3kKxA91e9Lq58SzDFDSp3uryGmYT1Uw8GKk0/edit
https://docs.google.com/document/d/1dF79NhG3kKxA91e9Lq58SzDFDSp3uryGmYT1Uw8GKk0/edit

QUAIS SAO AS SUAS INSPIRAGOES, SUA
BIBLIOGRAFIA, SUAS FONTES?

Como vocés puderam acompanhar, a cada momento foi apresentada uma bibliografia
que embasou a elaboragao dessa Experiéncia Didatica por suas e seus autores. Este es-
paco se destina ao registro de quais foram suas fontes de inspiragao. Podem ser livros,
revistas ou outras publicagcoes e também videos, podcasts ou outras produgoes que
ajudaram voceés ao longo do planejamento dessa trilha.

Esta é a bibliografia usada para a elaboracao desta Experiéncia Didatica.

O QUE VOCE FARIA DE DIFERENTE SE FOSSE

REPETIR ESTA EXPERIENCIA?

Como ja foi dito, nossa proposta com as Experiéncias Didaticas é que o conhecimento
circule e contribua para que mais e mais educadoras e educadores possam ter acesso
ao que vocés pensaram e executaram!

Entao, para finalizar, gostariamos que vocés dessem dicas para docentes que estdao em
alguma escola desse imenso Brasil diante dos desafios enfrentados e das possibilida-
des educacionais concretas experienciadas por voceés.

Essa reflexao pode colaborar tanto com outros educadores, que vivenciam realidades
diferentes das suas, quanto com vocés mesmos, quando forem repetir esta experiéncia
em um outro momento. Afinal, nossos maiores objetivos é fazer com que nenhuma
crianga, adolescente ou jovem fique para trds em nossa escola e contribuir com a dimi-
nui¢ao das desigualdades educacionais em nosso pais!



https://docs.google.com/document/d/1zQEpyQ9eOCYAVwTZifNRfyCBaqxXlY-Z/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true

