EXPERIENCIA DIDATICA

Ola professora, ola professor!

E um prazer té-las e té-los conosco. Vamos comecar nosso didlogo pelos
conhecimentos que temos em comum, que fazem parte do nosso fazer. Sabemos
que a didatica reune técnicas, métodos e conhecimentos que permitem a
resolucao de questdes de nossa profissdo docente, ndo é mesmo? Em outras
palavras, o desempenho de nossas praticas pedagogicas e a concretizagao

de objetivos educacionais ndo sao algo improvisado ou espontaneo, e sim
circunstanciado e fundamentado. Somos verdadeiras especialistas nessa
organizagao diaria!

Uma Experiéncia Didatica pode ser entendida como um conjunto de materiais e de
propostas de atividades pedagdgicas que sistematizam e promovem a ampliagao
de nossos repertérios, para que junto as e aos estudantes, possamos trilhar
jornadas de aprendizagens que considerem a construgao coletiva e significativa
de conhecimento. Tendo como ponto de partida os saberes e as praticas que

ja estdo presentes em nossa escola, a Experiéncia Didatica se apresenta como
um caminho que nos apoia na busca por romper com a organizagao linear e
solitaria dos conteudos. Baseada em principios, ela tem como pressuposto

que a integragao de diferentes componentes curriculares contribui para o
enfrentamento da cultura do fracasso escolar. Com isso, nos coloca como
protagonistas na organizagao de uma escola que cumpre plenamente sua funcao
social. Uma escola que ao identificar situagdes desafiadoras as participagoes e
as aprendizagens, se coloca em movimento coletivo e articulado para organizar
formas e recursos para a eliminagao de barreiras como parte de seu processo de
qualificacao.

Para apoiar esse processo singular, disponibilizamos um roteiro elaborado a partir
de Experiéncias Didaticas ja realizadas em escolas brasileiras. Nossa ideia é

que esse repertorio inspire cada educadora e cada educador a entrar nessa roda
de conhecimento! Apresentamos numa estrutura flexivel, iniciada sempre com
questdes mobilizadoras, que pretende ao mesmo tempo apoiar e facilitar o registro
de cada um dos momentos de criagao, assim como disponibilizar repertério do
que ja foi realizado. Tudo junto e misturado tal como nossa vida na escola e fora
dela!

Vamos colocar a mao na massa juntas e juntos?


https://docs.google.com/document/d/1lY2s62nW4voQ3O3srC9mEirvyZb372y01B_d-lNIPUg/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1s577xoDtaB6wmhB6kCVTl2NcJ2AanUXzKK3Sj6XUlTA/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/17wd0FoeIbvXMwqHILIl9zb7DprPgTa-7QTlAdqwXPHs/edit

TRILHAS DIGIT@IS
VIRALIZANDO MINHA CAUSA

POR QUE E IMPORTANTE QUE ESTA

EXPERIENCIA DIDATICA SEJA REALIZADA?

Que situagoes ou contextos fizeram com que vocés entendessem que é importante
proporcionar esta Experiéncia Didatica? Qual é a situagao desencadeadora deste pro-
cesso? Ha uma questao norteadora?

Vivemos um importante momento das relagdes humanas intensamente mediadas pelas
tecnologias, e compreendemos que para as e os estudantes se conhecerem e construirem
relagdes positivas consigo e com as outras pessoas, é importante explorar seus interesses

e potencialidades. Nesta segunda Experiéncia Didatica, o objetivo é que as e os jovens se
conectem aos seus territorios, explorando-os e desenvolvendo narrativas sobre o espaco. As
producdes sobre os desafios encontrados em seus territérios ganham vida com um podcast.
Lembre-se do quanto é fundamental que desenvolvam um senso critico em relagado a essas
tecnologias, suas multiplas formas de uso e apropriagao, sempre observando a recomenda-
¢ao etaria de cada uma das redes sociais mencionadas. No desenvolvimento desta Experi-
éncia Didatica considere, por exemplo, a exigéncia minima de 13 anos para se cadastrar no
Instagram e para o LinkedIn de 16 anos. Vale sempre consultar a legislagao, pois essa questao
pode sofrer alteragao!

Questao Norteadora: COMO A TECNOLOGIA ENTRA NO MEU COTIDIANO? COMO PODEMOS
CRIAR E CONSUMIR CONTEUDOS DIGITAIS?

PARA QUEM ESTA EXPERIENCIA DIDATICA

OO ESTA SENDO PLANEJADA?

Qual é o territorio em que sua escola esta? Como é a sua comunidade? Quem é o grupo
gue vai experienciar esta proposta? Quais potencialidades e desafios vocés conse-
guem identificar nele?

Apos a primeira Experiéncia Didatica do Trilhas Digit@is “Uma selfie vale mais do que mil
palavras”, na qual as e os estudantes foram convidadas e convidados a realizarem uma jorna-
da de autoinvestigagao para ampliar seu repertério e mapear sonhos, propositos e objetivos,
a Experiéncia “Viralizando minha causa” propdem uma descoberta “de dentro para fora”. Ou
seja: depois de um “mergulho” interno realizado na ED1, nesta ED2 teremos a oportunidade


https://docs.google.com/document/d/1vewCeRrDQ_PvRie_tbuVPOQ96ly2O8JQH7LI1fPFt-0/edit
https://docs.google.com/document/d/1vewCeRrDQ_PvRie_tbuVPOQ96ly2O8JQH7LI1fPFt-0/edit
https://docs.google.com/document/d/1BJd_tndukA40ZDbYFXOgxMzt78fijFa8VKPFS5yG-NA/edit
https://docs.google.com/document/d/1BJd_tndukA40ZDbYFXOgxMzt78fijFa8VKPFS5yG-NA/edit

para descobertas junto a outras pessoas no territério habitado. Um territério usado — espaco
geografico e social — que ao mesmo tempo que contém tragos identitarios, também pode, pela
acdo social e coletiva, ser (re)elaborado e transformado por sua comunidade.

Para isso, serdo introduzidas ferramentas on/offline que utilizam os principios da Cartografia
Social e Mapas Comunitarios para as e os estudantes explorarem seus territérios e ampliarem
a compreensao critica e criativa sobre o espago que habitam - identificando as riquezas e os
desafios e contradigdes que devem ser superados. A luz dos Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS), serdo convidadas e convidados a desenhar e interpretar mapas, realizar a
leitura critica das midias e, por meio da criagao de um podcast, realizar uma comunicagao e
mobilizagdo comunitaria pelas #causas que querem abragar.

Novamente, vale destacar que essa jornada nao tem o objetivo de formar especialistas em
midias, tecnologia e podcast, mas contribuir para que as meninas e 0s meninos encontrem na
cultura da experimentagdo um caminho para fortalecer o autoconhecimento, a autonomia, a
criatividade e o pleno exercicio da cidadania.

Momento Wow! — Elaboracao do projeto pelos grupos a partir de temas de interesse mapea-
dos no territério. O objetivo é a solugao de um desafio real.

Grande entrega — Podcast para mobilizar a comunidade, produzido pelos grupos para divul-
gar as causas que os mobilizam. A op¢ao pelo formato de podcast foi escolhida por permitir
o desenvolvimento de muitas competéncias e habilidades digitais, considerando o foco e a
intencionalidade pedagdgica do Trilhas Digit@is. Além disso, o podcast possui grande poten-
cial de divulgagao e mobilizagdo comunitaria; sendo disponibilizado facilmente via celular, no
Youtube, Twitch e/ou Facebook — com gravagdes disponiveis para quem nao acompanhou as
transmissodes ao vivo.

s O QUE QUEREMOS EXPERIENCIAR?

Quais sao as expectativas de aprendizagem desta Experiéncia Didatica? Qual a sua
relagdo com os objetivos da Base Nacional Comum Curricular?

Objetivos gerais de aprendizagem

Provocar nas e nos estudantes o desenvolvimento de competéncias de escrita e leitura que
os preparem para um mundo de relagdes complexas, dindmicas e permeadas pela tecnologia.
Além disso, fortalecer habilidades de comunicagao e expressao (on/offline), bem como o con-
sumo critico das midias, tendo a acessibilidade dessas tecnologias como um dos principios a
serem observados e discutidos.


https://docs.google.com/document/d/1CV8Gk3RXsIKaoBW59BY1_DnrFTtYeCvA8OgIWrg8fZI/edit

Conteudos/Objetos do conhecimento Estratégias de aprendizagem

Fake News; design grafico; design thinking; Edicdo de audio e video; Google e suas
mundo do trabalho; territorio; diversidade ferramentas (Google Maps, Google
cultural; acessibilidade. Clipping, Google Meet, Jambord

etc.), atentando-se as questdes de

acessibilidade, de modo a nao deixar
ninguém de fora e valorizar todas as
formas de comunicacgao.

Competéncias da BNCC trabalhadas

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar
para a construgao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e inventar solugées com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corpo-
ral, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica
e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Utilizar tecnologias digitais de comunicagéao e informacgéo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relagées proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao seu projeto de vida pessoal, profissional e social, com liberdade, auto-

nomia, consciéncia critica e responsabilidade.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capaci-
dade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacéo, fazendo-se respei-
tar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao
da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e poten-
cialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinagao, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.



Habilidades dispostas na BNCC

incentivadas nesta ED
Lingua Portuguesa
Arte

Geografia

Lingua Inglesa
Ensino Médio

#territorio

#repertorio

#fakenews

#cocriagao
#impactosocial

#mapas
#cartografiaparticipativa

Vale observar que essa Experiéncia Didatica foi organizada a partir das Habilidades da BNCC
propostas para o Ensino Fundamental. Porém, dado seu conteudo e suas caracteristicas, vocé
pode adapta-la para as e os jovens que estdo no Ensino Médio. Para facilitar, disponibilizamos

algumas das Habilidades para essa etapa de ensino que sao incentivadas pela Viralizando
minha causa..

.{, QUAIS MATERIAIS SERAO USADOS NESTA
EXPERIENCIA?

Qual é o territorio em que sua escola esta? Como é a sua comunidade? Quem é o grupo
gue vai experienciar esta proposta? Quais potencialidades e desafios vocés conseguem

identificar nele?

Equipamentos

Computador, tablet ou celular
com acesso a internet

L

Camera fotografica ou Smartphone com

camera ou Tablet com cadmera

Materiais e Recursos Didaticos
Diario de Bordo

Diario da Jornada Empreendedora

Mapa de Empatia
Roteiro de Base Podcast (PDF) Eg

Microfones Mural da Turma
Softwares Tutoriais
Google Drive

Google formularios
Google Meet

Papelaria

Papéis autoadesivos
Folhas sulfite A4
Materiais de escrita

&
=

Tutorial Google Drive
Google Meet
Tutorial de Cartografia Social "—————

Tutorial de Roteiro de Pesquisa de Campo

Tutorial Google Maps e My Maps

Tutorial Basico do Design Thinking

Tutorial Podcast Passo a Passo

Tutorial Audacity Edicao de Podcast



https://docs.google.com/document/d/1IF51IJ5d8rNXehLnPbi0yaGzPEGnXKbC/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TGjczMZ_e-Trx8nHInyvnbrn2uHjQfod/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1R5NZ9nRNUWtjo8ve_LoZJcm4ZtuNXEMI/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/16vaXrMXyyQTYIESY41EZTl_HhtOVgQn-/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1dkFfMXGGZQewNyFhJS2uRZSbSmb1YQCo/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1CuA77CyqUBvdwk5H9-z6E9kJq1Gf81bzBaWnrU5CCUg/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1repYa0GkgOd0hBrSYkohZ1aEcreimV11/edit?usp=drive_link&ouid=105536322233542920299&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1BF-uFZCKOYdItSZAN4rLY0MxNXeH1kr-/edit#slide=id.p1
https://support.google.com/drive/answer/2424384?co=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=pt-BR
https://workspace.google.com/intl/pt-BR/products/meet/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam-BR-all-pt-dr-BKWS-all-all-trial-b-dr-1009897-LUAC0013013&utm_content=text-ad-none-any-DEV_c-CRE_475876695052-ADGP_BKWS%20%7C%20Multi%20~%20Meet-KWID_43700058310584931-kwd-405456583893&utm_term=KW_+meet%20+google-ST_+meet%20+google&gclid=Cj0KCQiA9P__BRC0ARIsAEZ6iri4VdwW7V9_tfB5C-IPY0TzDSu-AVMEepBMKDkxQTJI8Tg7vkzFZiIaAvXOEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://docs.google.com/document/d/1lsE9huckor25NkSXxc1kq5Smywc_305en1SQjRDGoHY/edit
https://www.google.com/intl/pt-BR/maps/about/mymaps/
https://docs.google.com/document/d/1SiFQRbKeUmFY2rgxGBiUs76Ln19I4kTeOo6RjVSsAEY/edit
https://www.youtube.com/watch?v=44UFU4QiKLU&ab_channel=UNICEFBrasil
https://drive.google.com/file/d/1eNdg0PdkcW9ySCkzFguN1-MG8LqNTl2K/view?usp=drive_link

QUANTAS HORAS OU AULAS SERAO
DEDICADAS A ESTA EXPERIENCIA?

O tempo despendido com a execucao da Experiéncia Didatica foi de 20 horas, dividido desi-
gualmente em 13 encontros. Esta duragao nao deve ser compreendida como um tempo ideal,
e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de vocés em termos de hora/aula. Conside-
re esse comentario ao longo de toda a trilhal

COMO SERA ESTA EXPERIENCIA?

Quais atividades e propostas vao compor esta experiéncia? Quais estratégias didaticas

\ serao utilizadas?

Para organizar esse registro, propomos seis momentos
) 1. instigar, entusiasmar, provocar
2. questionar, desconfiar, investigar
3. relacionar, significar, contextualizar
/ 4. sintetizar, sistematizar, organizar os contetdos

5. avaliar o processo
6. organizar, documentar, registrar o processo

N\

Vamos mergulhar em cada um deles?

Como e por que INSTIGAR, ENTUSIASMAR E PROVOCAR? Q}

Objetivos de aprendizagem deste momento

Trabalhar com as e os estudantes o conceito de Fake News. Propor reflexao sobre valores e
atitudes responsaveis relacionadas ao consumo, producéao e divulgagao de conteudos no am-
biente digital. Desenvolver a analise critica da midia e o letramento da informagéo.

Realizar a leitura critica da midia e compreender como os veiculos de comunicagao apresen-
tam diferentes discursos e posicionamentos sobre um mesmo tema. Ler e interpretar ideias
centrais de um texto do género jornalistico. Perceber o quanto determinado veiculo ou mensa-
gem é acessivel a todas as pessoas.


https://docs.google.com/document/d/1uO19sQvOSeDcPBsCiVpVw3CiKB6Uo5AB/edit

Habilidades da BNCC trabalhadas neste Recursos didaticos para este momento:
momento Computador, tablet ou celular com acesso
Lingua Portuguesa a internet

Ensino Médio Google Drive
Diario de Bordo

Tempo estimado para este momento

180 minutos, dividido desigualmente em 2 encontros. Como ja foi dito, esta duragdo nao deve
ser compreendida como um tempo ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de
vocés em termos de hora/aula.

Inspiragoes para o planejamento deste momento aula a aula

Como e por que QUESTIONAR, DESCONFIAR, INVESTIGAR? Q

Objetivos de aprendizagem deste momento

Trabalhar conceitos e técnicas de pesquisa de campo e cartografia social. Identificar os ele-
mentos cartograficos do mapa, seus potenciais e (re)conhecimento do espaco habitado.

Estudar conceitos da Cartografia Social por meio do Google Maps, compreendendo como
essa ferramenta pode ser util para explorar e se apropriar das caracteristicas do territério, seus
desafios e oportunidades. Criar um mapa personalizado utilizando a ferramenta My Maps.

Habilidades da BNCC trabalhadas neste Recursos didaticos para este momento
momento Computador, tablet ou celular com acesso
Arte a internet

Geografia Folha sulfite A4 !;
Ensino Médio Google Drive )

Google Formularios
Diario de Bordo

Tutorial de Cartografia Social
Tutorial de Roteiro de Pesquisa de Campo

Tutorial Google Maps e My Maps

Tempo estimado para este momento

220 minutos, dividido desigualmente em 2 encontros. Como ja foi dito, esta duragao nao deve
ser compreendida como um tempo ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de
vocés em termos de hora/aula.

Inspiragoes para o planejamento deste momento aula a aula


https://docs.google.com/document/d/1RhQfNhGTu2DAxbwnJKMB__XjySbTtkhI/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1RhQfNhGTu2DAxbwnJKMB__XjySbTtkhI/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1nFKGtJm7h6cPLNfeW2GI-v00okMqYtXZ/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1YVzDtwSBnjBcMs6i2SWG0Sf3TS3NeiqTOZbNj1FEqI0/edit
https://docs.google.com/document/d/14L4yJBs-8YeY9JLB9OpXOTUXqzZnLBIs/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/14L4yJBs-8YeY9JLB9OpXOTUXqzZnLBIs/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1lsE9huckor25NkSXxc1kq5Smywc_305en1SQjRDGoHY/edit
https://docs.google.com/document/d/1JdXlnaP_9axylaa1C00Z6rUtSEkNv8Su/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true

Como e por que RELACIONAR, SIGNIFICAR, CONTEXTUALIZAR? g ljﬁh

L R
Objetivos de aprendizagem deste momento
Explorar e se apropriar de conceitos basicos de Design Thinking considerando os seus trés
pilares - a colaboragao, a empatia e a experimentagao, dando inicio ao processo de criagdo do
projeto de intervengao na comunidade.

Delimitar o desafio que norteara o projeto e iniciar o processo de ideagao de solugdes.

Promover atividades de experimentagao a partir do mapeamento inicial realizado na comu-
nidade. Realizar uma pesquisa qualitativa no territério, considerando os diferentes marcado-
res sociais de género, raga, etnia, condigao de deficiéncia, idade, sexualidade, entre outros; e
iniciar a elaboracéo do projeto de intervengao comunitaria.

Apresentar o conceito de podcast e iniciar a elaboracao do roteiro, trabalhando leitura, escrita
e argumentagao. Conhecer os tipos de formato e periodicidade que podem ser trabalhados em
um podcast.

Explorar referéncias e videos inspiracionais sobre quem produz podcasts criativos e envolven-
tes.

Habilidades da BNCC trabalhadas neste Recursos didaticos para este momento

momento Computador, tablet ou celular com acesso
Arte a internet

Lingua Portuguesa Papéis autoadesivos
Lingua Inglesa Google Drive
Ensino Médio Diario de Bordo

Diario da Jornada Empreendedora

Mapa de Empatia !
Roteiro de Base Podcast (PDF) -

Mural da Turma

Google Meet
Tutorial de Roteiro de Pesquisa de Campo

Tutorial Basico do Design Thinking
Tutorial Podcast Passo a Passo

Tempo estimado para este momento

420 minutos, dividido desigualmente em 5 encontros. Como ja foi dito, esta duragcdo nao deve
ser compreendida como um tempo ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de
vocés em termos de hora/aula.

Inspiragoes para o planejamento deste momento aula a aula


https://docs.google.com/document/d/14iPT26nUczk8GZTis2E8_e6tOk-nWDsasswh_p4kVUk/edit
https://docs.google.com/document/d/1o5_r4c1TZezLMeS8W9krIQZASB1xHlM9/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1o5_r4c1TZezLMeS8W9krIQZASB1xHlM9/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1_IjjA2BpsJjMxpuXLYvj74jqmgxg0AEP/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/document/d/1CuA77CyqUBvdwk5H9-z6E9kJq1Gf81bzBaWnrU5CCUg/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1repYa0GkgOd0hBrSYkohZ1aEcreimV11/edit?usp=drive_link&ouid=105536322233542920299&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1BF-uFZCKOYdItSZAN4rLY0MxNXeH1kr-/edit#slide=id.p1
https://workspace.google.com/intl/pt-BR/products/meet/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=latam-BR-all-pt-dr-BKWS-all-all-trial-b-dr-1009897-LUAC0013013&utm_content=text-ad-none-any-DEV_c-CRE_475876695052-ADGP_BKWS%20%7C%20Multi%20~%20Meet-KWID_43700058310584931-kwd-405456583893&utm_term=KW_+meet%20+google-ST_+meet%20+google&gclid=Cj0KCQiA9P__BRC0ARIsAEZ6iri4VdwW7V9_tfB5C-IPY0TzDSu-AVMEepBMKDkxQTJI8Tg7vkzFZiIaAvXOEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://www.google.com/intl/pt-BR/maps/about/mymaps/
https://docs.google.com/document/d/1SiFQRbKeUmFY2rgxGBiUs76Ln19I4kTeOo6RjVSsAEY/edit
https://www.youtube.com/watch?v=44UFU4QiKLU&ab_channel=UNICEFBrasil
https://docs.google.com/document/d/18yEMxIJkhy_Uu48PJf4bKZKykpG4TSHO/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true

Como e por que SINTETIZAR, SISTEMATIZAR, ORGANIZAR '\J'H/
0S CONTEUDOS?

Objetivos de aprendizagem deste momento

Finalizar roteiro do podcast e iniciar gravagao, com apoio de tutoriais e facilitagdo da educado-
ra e do educador considerando as dicas de acessibilidade!

Finalizar a edigdo do podcast seguindo as dicas de acessibilidade. Elaborar o plano de comu-
nicagcao e mobilizacao, e planejar os canais e midias digitais que serao utilizados para divulgar
0 projeto.

Criar um manifesto para mobilizar a comunidade em torno da causa do projeto, estimulando o
uso de linguagens diversas.

Divulgar os conteudos produzidos - manifesto e podcast - envolvendo e engajando a comuni-
dade em prol das #causas identificadas pelos estudantes.

Habilidades da BNCC trabalhadas neste Recursos didaticos para este momento

momento Computador, tablet ou celular com acesso
Lingua Portuguesa a internet

Google Drive

Diario da Jornada Empreendedora
Tutorial Audacity Edicao de Podcast

Tempo estimado para este momento

380 minutos, dividido desigualmente em 4 encontros. Como ja foi dito, esta duragao nao deve
ser compreendida como um tempo ideal, e sim uma referéncia para auxiliar na organizagao de
vocés em termos de hora/aula.

Inspiragoes para o planejamento deste momento aula a aula

Como e por que AVALIAR O PROCESS0? “é“,r

Como uma forma de avaliar o processo, é interessante propor uma conversa a partir dos se-
guintes questionamentos: é um contetido de qualidade? E um conteudo construido com infor-
macao veridica e de fontes confidveis? Tem uma linguagem acessivel e atraente? E acessivel
a todas as pessoas, sem exce¢ao? O que acreditam que mais desenvolveram e descobriram
nessa experiéncia 2?


https://docs.google.com/document/d/1lEEzWnpvlLO8sfddq2r0c8Nm0YOLsoAl07lYI7jvH2M/edit
https://docs.google.com/document/d/1lEEzWnpvlLO8sfddq2r0c8Nm0YOLsoAl07lYI7jvH2M/edit
https://docs.google.com/document/d/1cRFemBqG6X_tR9dzYOzLx4dOGeDMLrBg/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1cRFemBqG6X_tR9dzYOzLx4dOGeDMLrBg/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1wKpgIIjfTmH8sqFjBzTw0IJFoE1PYxgb/edit#slide=id.p1
https://drive.google.com/file/d/1eNdg0PdkcW9ySCkzFguN1-MG8LqNTl2K/view?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1UIxkEdcaZLYhUIDsUHeeZiO60LgwOxM6/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1GdC2TJRV9R5Vv6HDgMlDWuXx5WucBnzqvrU3GT6601s/edit

Como e por que ORGANIZAR, DOCUMENTAR, REGISTRAR —!
O PROCESSOQ?

Um bom registro do processo potencializa a manutengao dos resultados em prol da comuni-
dade escolar! Ele joga luz nas habilidades que foram mobilizadas de modo que possam ser
transpostas para outros momentos e nos possibilita criar e recriar esta Experiéncia Didatica de
acordo com nossos contextos singulares. Vamos contar como foi nosso caminho?

QUAIS INOVACOES VOCE IDENTIFICA NESTA

EXPERIENCIA?

Lembre-se que a inovagao, nesta Experi€ncia Didatica, tem a ver com o movimento de
explorar diferentes linguagens e estratégias de autoconhecimento encorajando estu-
dantes para o desenvolvimento de uma postura criativa em relagao as tecnologias e

a autopercepc¢ao positiva do eu. Ela ndo se resume a uma tecnologia ou ao uso dela.
Inovagao é aquilo que gera mudanga!

A inovacao esta na disponibilizagdo de inspiragdes para subsidiar mudangas das praticas pe-
dagogicas, mais criticas, participativas e investigativas, além de propor o estudo da lingua oral,
escrita ou visual-espacial que destacam a autoria, a criatividade e a comunicagao, tendo como
parametro a acessibilidade. A inovagao nesta ED pode ser percebida, por exemplo, se por meio
de estratégias atuais de compartilhamento de informacgdes, as e os estudantes, sem excecao,
se sentiram convidados e atuaram na mobilizagao e transformagéao social em nivel local.

QUAIS SAO AS SUAS INSPIRACOES, SUA

BIBLIOGRAFIA, SUAS FONTES?

Como vocés puderam acompanhar, a cada momento foi apresentada uma bibliografia
gue embasou a elaboragao dessa Experiéncia Didatica por suas e seus autores. Este es-
paco se destina ao registro de quais foram suas fontes de inspiragao. Podem ser livros,
revistas ou outras publicagoes e também videos, podcasts ou outras produgoes que
ajudaram voceés ao longo do planejamento dessa trilha.

Esta é a bibliografia usada para a elaboracao desta Experiéncia Didatica.



https://docs.google.com/document/d/173l7QxIXZfzbivH3_GJCh7LANorWlD13mah-Kr7qPHI/edit
https://docs.google.com/document/d/173l7QxIXZfzbivH3_GJCh7LANorWlD13mah-Kr7qPHI/edit
https://docs.google.com/document/d/13nig3m2uElp91c2BXenC5OEddb-izDFu/edit?usp=drive_link&ouid=109615416400532881946&rtpof=true&sd=true

O QUE VOCE FARIA DE DIFERENTE SE FOSSE
REPETIR ESTA EXPERIENCIA?

Como ja foi dito, nossa proposta com as Experiéncias Didaticas é que o conhecimento
circule e contribua para que mais e mais educadoras e educadores possam ter acesso
ao que vocés pensaram e executaram!

Entao, para finalizar, gostariamos que vocés dessem dicas para docentes que estdao em
alguma escola desse imenso Brasil diante dos desafios enfrentados e das possibilida-
des educacionais concretas experienciadas por voceés.

Essa reflexao pode colaborar tanto com outros educadores, que vivenciam realidades
diferentes das suas, quanto com vocés mesmos, quando forem repetir esta experiéncia
em um outro momento. Afinal, nossos maiores objetivos é fazer com que nenhuma
crianga, adolescente ou jovem fique para trds em nossa escola e contribuir com a dimi-
nui¢ao das desigualdades educacionais em nosso pais!




