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B eI E A e laaE |lustracdo das palavras “experiéncia didatica”

dentro de um retangulo em tons de roxo. A palavra “experiéncia” esta em
amarelo e “didatica” em branco.

Viveram felizes para
sempre, sO que nao!
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DS [o=Tole ERINETe[SIgeF retangulo em tons de roxo com o titulo em letras
manuscritas: “Viveram felizes para sempre, s6 que nao!” Logo abaixo, ha

uma cadeia de estrelas, na qual seis delas se destacam, identificando a
estrutura da Experiéncia Didatica. Uma estrela amarela com o texto
“Proposta”; uma estrela azul-claro com o texto “Componentes
curriculares”, uma estrela rosa com o texto “BNCC - Competéncias e
habilidades”;, uma estrela laranja com o texto “Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel”; uma estrela azul-escuro com o texto
“Expandindo a atividade”; e uma estrela verde-claro com o texto
“Referéncias”. No canto inferior direito esta a logomarca do UNICEF em
branco.

De trés a quatro semanas.

Na contemporaneidade, as habilidades de ler e escrever
se somam a muitas outras, como as de decifrar sons e
imagens, relacionar sons com movimentos, comunicar
utilizando multiplas linguagens, utilizar tecnologias
digitais etc. Na perspectiva do multiletramento, mais
qgue consumir e ler informacdes, € preciso produzir,
comunicar e compartilhar conhecimentos. (TSE -
Recomendacdes para os professores — UNICEF, 2018, p.
29)

Professora ou professor, apresentamos a Experiéncia Didatica (ED)
Viveram felizes para sempre, s6 que nao! Ela é formada por uma
sequéncia de propostas com o objetivo de resgatar experiéncias orais
dos(as) estudantes e saberes, estes acionados pela memodria afetiva, e
direcionar sua atencao para as possibilidades que a leitura oferece. Trata-se
de mobiliza-los(as) a relatar histdrias que ouviram de familiares, amigos(as),
professores(as) e, assim, dialogando com o universo dos(as) estudantes,
articular um passado ficcional com suas diferentes realidades. Esta
Experiéncia Didatica é também uma provocag¢ao ao envolvimento com as
leituras literarias, inclusive infanto-juvenis, ainda que tardias, porque
carregadas de sentidos e afetos para estudantes advindos(as) de meio
social desfavorecido.



Com esse intuito, a ideia €, além de motivar a leitura, provocar a producao
textual. Sabemos quao desafiador é fazer que os(as) estudantes leiam e
escrevam, interpretando e refletindo sobre os elementos textuais. Por isso
apresentamos em cada proposta uma série de atividades de pratica
narrativa que devem dialogar de forma interdisciplinar, contribuindo para a
producao de sentido e para o desenvolvimento do pensamento critico
dos(as) estudantes.

O foco desta Experiéncia Didatica sao os contos e seu potencial para ler e
escrever. Destacamos que as indicagcdes de leituras apresentadas sao
sugestdes que podem ser alteradas de acordo com o contexto, podendo
incluir lendas, fabulas, contos folcléricos etc.

Desejamos um excelente trabalho!

llustracao por Thiago Egg

B[ I EMINMEIS e Icone que representa as “acdes integradas”.

Apresenta uma espiral em azul-claro, tendo como fundo um circulo
formado por perfis de pessoas estilizadas, representando diferentes
componentes curriculares, cada um de uma cor: verde, laranja, roxo,
preto, lildas, marrom, amarelo e vermelho.

As praticas interdisciplinares sao importantes instrumentos para construir
conhecimentos significativos porque permitem aos(as) estudantes dar
sentido aos conceitos e conteddos propostos pelos diferentes
componentes curriculares. Elas acontecem quando duas ou mais areas ou
componentes curriculares se articulam para explicar uma questao. A
proposta desta Experiéncia Didatica € desenvolver uma pratica



interdisciplinar de forma detalhada, valorizando o ler e o escrever e
contextualizada no potencial dos contos maravilhosos.
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Bl e EIIMEIT g icone que representa os “componentes
curriculares”. Apresenta trés flechas formando um circulo, cada uma
numa cor: lilds, amarelo e verde. No centro ha um perfil de pessoa
estilizado em cinza representando o(a) estudante.

LPIHISJARILIIGEO

e Desenvolver o acervo de leituras dos(as) estudantes, aqui com destaque
para o texto escrito e oral oferecido nos mais diferentes suportes.

e Produzir a escrita criativa com base em experiéncias ficcionais que se
relacionam com o cotidiano dos(as) estudantes e suas comunidades.

e Refletir sobre as articulacdes do passado ficcional, presente na literatura,
com as diferentes realidades nas quais vivem os(as) estudantes.



llustragao por Consultores Unicef

Bl IR ERINEIT[aF (cone gque representa as competéncias da BNCC.
Apresenta a letra “C" maiuscula na cor laranja, tendo como fundo cubos

em forma piramidal nas cores amarelo, verde e azul, que constituem o
logo da BNCC.

- Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcao de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

- Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginagao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular
e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

- Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producgao
artistico-cultural.

- Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital — bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

- Conhecer-se, apreciar-se e cuidar da saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo as proprias
emocodes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.



llustragcao por Consultores Unicef

Bl e EMIMEIS S icone que representa as habilidades da BNCC.
Apresenta a letra "H" maiuscula na cor laranja, tendo como fundo cubos

em forma piramidal nas cores amarelo, verde e azul, que constituem o
logo da BNCC.

(EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de
diferentes visdes de mundo, em textos literarios, reconhecendo nesses
textos formas de estabelecer multiplos olhares sobre as identidades, as
sociedades e as culturas e considerando a autoria e o contexto social e
historico de sua producao.

(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leitura e
recepcao de obras literarias e manifestagcdes artisticas, como rodas de
leitura, clubes de leitura, eventos de contacao de histdrias, de leituras
dramaticas, de apresentacdes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes,
festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais
tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.), entre outros, tecendo,
qguando possivel, comentarios de ordem estética e afetiva e justificando
suas apreciacdes, escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e
redes sociais e utilizando formas de expressao das culturas juvenis, tais
como Vviogs e podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica),
playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts
em fanpages, trailer honesto, video-minuto, entre outras possibilidades de
praticas de apreciacao e de manifestacao da cultura de fas.

(EF69LP47) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes formas
de composicao proprias de cada género, 0OS recursos coesivos que
constroem a passagem do tempo e articulam suas partes, a escolha lexical
tipica de cada género para a caracterizacdo dos cenarios e das
personagens e os efeitos de sentido decorrentes dos tempos verbais, dos
tipos de discurso, dos verbos de enunciacao e das variedades linguisticas



(no discurso direto, se houver) empregados, identificando o enredo e o foco
narrativo e percebendo como se estrutura a narrativa nos diferentes
géneros e os efeitos de sentido decorrentes do foco narrativo tipico de
cada género, da caracterizacao dos espacos fisico e psicolégico e dos
tempos cronolégico e psicolégico, das diferentes vozes no texto (do
narrador, de personagens em discurso direto e indireto), do uso de
pontuacdao expressiva, palavras e expressdes conotativas e processos
figurativos e do uso de recursos linguistico-gramaticais proprios a cada
género narrativo.

(EF69LP53) Ler em voz alta textos literarios diversos — como contos de
amor, de humor, de suspense, de terror; crénicas liricas, humoristicas,
criticas; bem como leituras orais capituladas (compartilhadas ou nao com
o professor) de livros de maior extensdao, como romances, narrativas de
enigma, narrativas de aventura, literatura infanto-juvenil —,
contar/recontar histdrias tanto da tradicdo oral (causos, contos de
esperteza, contos de animais, contos de amor, contos de encantamento,
piadas, entre outros) quanto da tradicao literaria escrita, expressando a
compreensao e a interpretacao do texto por meio de uma leitura ou fala
expressiva e fluente, que respeite o ritmo, as pausas, as hesitacdes, a
entonacao indicados tanto pela pontuagao quanto por outros recursos
grafico-editoriais, como negrito, italico, caixa-alta, ilustracao etc., gravando
essa leitura ou esse conto/reconto, seja para andalise posterior, seja para
producao de audiobooks de textos literarios diversos ou de podcasts de
leituras dramaticas com ou sem efeitos especiais, e ler e/ou declamar
poemas diversos, tanto de forma livre quanto de forma fixa (como quadras,
sonetos, liras, haicais etc), empregando os recursos linguisticos,
paralinguisticos e cinésicos necessarios aos efeitos de sentido pretendidos,
cComo O ritmo e a entonagao, 0 emprego de pausas e prolongamentos, o
tom e o timbre vocais, bem como eventuais recursos de gestualidade e
pantomima que convenham ao género poético e a situacao de
compartilhamento em questao.

(EFO6HI01) Identificar diferentes formas de compreensdo da nocao de
tempo e de periodizacdao dos processos histdricos (continuidades e
rupturas).



(EFO6HI15) Descrever as dinamicas de circulacao de pessoas, produtos e
culturas no Mediterraneo e seu significado.

(EFO6HI18) Analisar o papel da religido cristd na cultura e nos modos de
organizacao social no periodo medieval.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis sociais das mulheres
Nno Mundo antigo e nas sociedades medievais.

(EFO7HIO7) Descrever os processos de formacao e consolidacao das
monarqguias e suas principais caracteristicas com vistas a compreensao das
razdes da centralizacao politica.

(EFO9HI36) Identificar e discutir as diversidades identitdrias e seus
significados histdricos no inicio do século XXI, combatendo qualquer forma
de preconceito e violéncia.

AR

(EF69ARO03) Analisar situacdes nas quais as linguagens das artes visuais se
integram as linguagens audiovisuais (cinema, animacdes, videos etc.),
graficas (capas de livros, ilustracdes de textos diversos etc.), cenograficas,
coreograficas, musicais etc.

(EF69ARO08) Diferenciar as categorias de artista, artesao, produtor cultural,
curador, designer, entre outras, estabelecendo relacdes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos,
contextualizando-os no tempo e no espaco de modo a aprimorar a
capacidade de apreciacao da estética teatral.

(EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composi¢cao dos
acontecimentos cénicos (figurinos, aderecos, cenario, iluminacao e
sonoplastia), reconhecendo seus vocabularios.

(EF69AR33) Analisar aspectos histdéricos, sociais e politicos da producao
artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacdes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).



(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimoénio cultural, material e imaterial,
de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
construcao de vocabulario e repertdrio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

(EFO6LI26) Avaliar, problematizando elementos e produtos culturais de
paises de lingua inglesa absorvidos pela sociedade brasileira/comunidade.

(EFO7LIT) Participar de troca de opinides e informacdes sobre textos lidos
Nna sala de aula ou em outros ambientes.

(EFO7LI23) Reconhecer a variacao linguistica como manifestacao de
formas de pensar e expressar o mundo.

(EFO8LI18) Construir repertério cultural por meio do contato com
manifestacdes artistico-culturais vinculadas a lingua inglesa (artes
plasticas e visuais, literatura, musica, cinema, danca, festividades, entre
outros), valorizando a diversidade entre culturas.

(EFO9LI02) Compilar as ideias-chave de textos por meio de tomada de
notas.

(EFO9LI09) Compartilhar, com os colegas, a leitura dos textos escritos pelo
grupo, valorizando os diferentes pontos de vista defendidos, com ética e
respeito.

GEO

(EFO7GEO4) Analisar a distribuicado territorial da populacdo brasileira,
considerando a diversidade étnico-cultural (indigena, africana, europeia e
asiatica), assim como aspectos de renda, sexo e idade nas regides
brasileiras.



Para complementar...

A proposta de Geografia que a Experiéncia Didatica Viveram felizes para
sempre, sO que ndo! traz esta pautada na populacao idosa. Contempla
tanto a BNCC como os referenciais curriculares regionais e/ou locais. De
acordo com a Diretrizes Curriculares do Ensino Fundamental, “a parte
diversificada enriquece e complementa a base nacional comum,
prevendo o estudo das caracteristicas regionais e locais da sociedade, da
cultura, da economia e da comunidade” (BRASIL, 2013, p. 32).

A Lei n° 10.741/2003 dispde sobre o Estatuto do Idoso e em seu Artigo 22
menciona que nos curriculos minimos dos diversos niveis de ensino
formal devem ser inseridos conteudos voltados para o processo de
envelhecimento, para o respeito e valorizacdao do idoso, de forma a
eliminar o preconceito e a produzir conhecimentos sobre a tematica.

A Experiéncia Didatica Viveram felizes para sempre, so6 que ndo! traz
diversas possibilidades de contribuicao para a Agenda 2030 da
Organizacao das Nac¢des Unidas (ONU). A seguir sao apresentadas algumas
das articulacdes que podem ser realizadas.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel 1 (ODS 1). Acabar
com a pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares.

ERRADICAGAD
DAPOBREZA

Bl e EMINMEI I icone que representa o ODS 1. Apresenta, num




fundo vermelho, o numero “um” em branco ilustrado junto a figuras
estilizadas de um ancidao, uma menina, duas mulheres, um menino e um
homem, todos em branco também.

Mobilizacz,
de direijtog
para
"eduzir as
desigualdages

ho pléneta

llustragcdo por Consultores Unicef

B eI Quadro ilustrativo dividido em trés partes,

relacionadas por flechas no sentido esquerda-direita. No primeiro
qguadro, ha silhuetas de um grupo de pessoas em diversas cores com o
texto sobreposto: “Educacao dos sujeitos”. No segundo quadro, dentro de
um pergaminho azul, o texto em branco: “Mobilizacdo de direitos para
reduzir as desigualdades”. E no ultimo quadro o globo terrestre esta
rodeado de dois galhos de louro com o texto: “Sustentabilidade no
planeta”.

O Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 1 refere-se a erradicacao
da pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares até 2030, como
um modo de evidenciar a sustentabilidade do planeta. Ou seja, quando
um numero significativo de pessoas nao possui condi¢cdes dignas de
sobrevivéncia, torna-se dificil pensar em sustentabilidade. Recomenda-se,
para tanto, a mobilizacdo de fontes diversas, a fim de que paises,
especialmente os menos desenvolvidos, coloquem em pratica programas
e politicas para acabar com a pobreza em todas as dimensdes. Trata-se,
portanto, de um pacto global para “nao deixar ninguém para tras™, no
sentido de garantir direitos fundamentais a todas as pessoas que se
encontram em condi¢cao de pobreza e vulnerabilidade.



Ao refletir sobre a tematica do referido ODS, pelo viés da educacao, que
prioriza a vida como forma de manutencao dos seres humanos na Terra,
entende-se que o compromisso da escola é criar espacos para que os(as)
estudantes analisem as realidades, atuando e transformando-as.
Especialmente para os(as) estudantes em distor¢cao idade-série, jovens em
sua maioria advindos de meio social desfavorecido, trata-se de
instrumentaliza-los(as) para que compreendam que a pobreza e a
vulnerabilidade em que se encontram nao sao destino, mas condi¢ao a ser
modificada.

A Experiéncia Didatica Viveram felizes para sempre, so que ndo! propde o
uso da literatura, entendida como possibilidade de compreender a
relacdo do sujeito com o mundo, bem como pde em pratica acdes
pedagdgicas que valorizem a sustentabilidade dos seres humanos no
planeta. Ao resgatar os contos maravilhosos em sua versao original, a
Experiéncia Didatica transporta os(as) estudantes para o mundo da
literatura (ficcional) e para um tempo em que os enredos retratavam o
contexto da sociedade onde foram narrados. Ao depararem, na ficcao, com
situacdes de pobreza, fome, tristeza, alegria, morte e vida, derrota e
conquista, fatalidade, aventura, luta, superacao, os(as) estudantes
encontram um cenario proficuo para pensar, agir e tomar decisdes, no
sentido de transformacao das realidades locais, mas também a global,
tarefa a ser mediada pela intervenc¢ao do(a) professor(a) e suas praticas
pedagogicas.

Na perspectiva da literatura, a Experiéncia Didatica Viveram felizes para
sempre, sO que ndo! e o ODS 1 se relacionam por meio de praticas
pedagdgicas interdisciplinares que oportunizam aos(as) estudantes: a)
leitura e reflexao sobre as representacdes sociais (negros(as) e indios(as)
sem ter seus direitos fundamentais de sobrevivéncia considerados),
apresentadas nos textos literarios, que serao tratados pelos componentes
curriculares Lingua Portuguesa e Histéria; b) exploracdo e compreensao
da versao original do conto Chapeuzinho Vermelho, que representa o
universo camponés e a sociedade violenta da Franca no final do século
XVIII, um pais que sofria com a miséria e a fome. A Experiéncia Didatica
traz a tona questdes que ainda persistem no século XXI, as quais sao
exploradas pela Lingua Portuguesa e pela Histéria; c) pesquisa e coleta de
historias contadas por familiares, buscando resgatar elementos do
cotidiano para refletir sobre os contextos em que vivem os(as) estudantes,
fortalecendo-os(as) para lutar pelos direitos de acesso aos diversos recursos
gue todos(as) devem ter. Para tanto, serdao propostas atividades dos
componentes curriculares de Arte, Lingua Portuguesa e Histoéria.



Assim, as propostas pedagogicas interdisciplinares tornam a escola um
espaco de interacao muito peculiar. Trata-se de um lugar que oportuniza
praticas sociais de empoderamento dos sujeitos, a fim de que produzam
acoes sustentdveis para sua vida e a de sua comunidade.

*Disponivel em: https://nacoesunidas.org/pos2015/. Acesso em 15 de maio
de 2020.

Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 5 (ODS 5). Alcangar
a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e
meninas.

IGUALDADE
DEGENERO

B eI et (cone que representa o ODS 5. Apresenta, num

fundo vermelho-claro, o nimero “cinco” em branco ilustrado junto ao
simbolo da igualdade entre os géneros, também em branco.

llustragao por Consultores Unicef


https://nacoesunidas.org/pos2015/

el TN ERInEI [0k |lustracdo de um retangulo em tons de azul com

um quebra-cabecas branco composto de dez pecas, sendo que trés

ainda estao para encaixar. Nas pecas encaixadas €& possivel ler:

“Empoderamento feminino”. Nas trés pecas soltas, cada uma tem um
”n "

texto: “Visibilizagcao de diferencas”, “Garantia de direitos” e “Inser¢dao nos
espacos de decisao”.

O empoderamento de meninas e mulheres comeca com a visibilizagcao
das diferencas, seguida pela garantia de direitos ¢, entdo, pela insergcao
feminina nos processos de tomada de decisiao da sociedade. Esse é o
proposito do Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 5, que diz
respeito a igualdade de género e ao empoderamento de todas as
mulheres e meninas.

Para o alcance efetivo da igualdade de género, portanto, faz-se necessario
implementar inovacdes sociais tanto para mulheres quanto para homens.
E urgente que mais mulheres atuem em espacos publicos de decisio e,
para que isso acontec¢a, nossos esforcos devem ser na direcao da
diminuicdao da discriminagao e da violéncia que meninas e mulheres
enfrentam cotidianamente.

Esta na educagao, que prioriza a vida como forma de manuteng¢ao dos
seres humanos na Terra, a esséncia desse processo, na medida em que sao
criadas e fomentadas politicas publicas que sustentem a promog¢ao de
espacos de aprendizagem, espacos estes garantidos por meio da
igualdade no acesso, da diminuicao das disparidades de género e do
desenvolvimento sustentavel. Alcancar a igualdade de género ¢é
promover o respeito aos direitos humanos e, dessa forma, se a
discriminacao de género se manifesta no ambito escolar, cabe a escola
criar projetos para enfrentar o problema, uma vez que o espaco escolar é
reprodutor dos padrdes sociais.

A Experiéncia Didatica Viveram felizes para sempre, so que ndo! nao sé
resgata a figura feminina desde os contos maravilhosos como também
apresenta diferentes acdes que contribuem para a emancipacao da
mulher no contexto social. No universo da literatura maravilhosa, o
contexto e a narrativa sao marcados pelo sexismo, pela visao masculina da
sociedade e das relacdes entre homens e mulheres. Em contrapartida, as
narrativas literarias contemporaneas escritas por mulheres evidenciam as
tentativas e os desafios femininos para conquistar espaco na sociedade,
rompendo com o siléncio e com a submissao tradicionalmente presentes
nos dominios familiar, politico, social e intelectual.



As relacdes entre as acoes pedagodgicas desta Experiéncia Didatica e o ODS
5 estdo presentes da seguinte forma:

a) ao usar a ilustracao da princesa negra de um conto contemporaneo,
ressaltando seu protagonismo, contribui para a visibilidade de meninas e
mulheres negras, enfatizando a necessidade de sua participacao plena e
efetiva em todos os niveis de tomada de decisao na vida. Os componentes
que fazem essa articulacdo sdo Lingua Portuguesa e Historia;

b) ao recuperar experiéncias orais de meninos e meninas, convida-os(as) a
descobrir as possibilidades libertadoras oferecidas pela leitura. Ao iniciar
seu percurso por meio do didalogo com o universo particular dos(as) jovens,
a Experiéncia Didatica incita-os(as) a perceber como se organiza o mundo
social, desenvolvendo-lhes o pensamento critico para intervir e encontrar
alternativas de mudar as realidades. Tal abordagem acontece com o
componente curricular de Lingua Portuguesa e Geografia;

C) ao resgatar a primeira versao de Chapeuzinho Vermelho, escrita por
Charles Perrault (1697), a Experiéncia Didatica traz a discussao, mesmo que
implicitamente, o comportamento feminino e os padrdes sociais impostos
a mulher. As trocas de ideias decorrentes da atividade podem mobilizar e
libertar meninas e meninos de esteredtipos, preconceitos e opressdes Nos
diferentes ambientes sociais. As propostas de Lingua Portuguesa, Arte,
Histdria e Lingua Estrangeira contribuem para essas aprendizagens;

d) ao problematizar narrativas eurocéntricas em destaque nos contos e,
simultaneamente, valorizar personagens e culturas invisibilizadas,
provocando os(as) estudantes a perceber como se organiza a sociedade,
ampliando, assim, o pensamento critico para agir e transformar as
realidades com base nas propostas de Lingua Portuguesa, Arte e Histoéria.

E assim que, partindo do mundo maravilhoso de narrativas populares,
meninas e mulheres podem acessar informacdes sobre seus direitos e
sobre as possibilidades de alcanca-los, edificando formas de
empoderamento e emancipacgao social.



Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 10 (ODS 10). Reduzir
a desigualdade dentro dos paises e entre eles.

1 0 REDUGAODAS
DESIGUALDADES

Bl el EMINEIS Il Icone que representa o ODS 10. Apresenta, num
fundo rosa, o numero “dez” em branco ilustrado junto ao simbolo de

igualdade dentro de um circulo, também em branco.

llustragao por Consultores Unicef

o EMINEIEINgE lustracdo de um grafico sobreposto a uma
imagem de criancas brincando de roda, como marca d'agua. O grafico
apresenta uma flecha ascendente em trés niveis. No primeiro ponto
aparece uma figura humana segurando um cartaz com os dois bragos no
alto, no qual se |é: "Politicas Publicas”. No segundo nivel, um pouco mais
elevado que o anterior, uma figura humana segura na mao direita um
cartaz com o texto: “Inclusao Social”. No nivel mais elevado da flecha, ha
uma figura humana de pé sobre quatro grandes livros e uma elipse com
o texto: “Direito de Aprendizagem”.

O Brasil tem 57,6 milhdes de criancas e adolescentes e mais da metade
desse total é afrodescendente, sendo cerca de um terco da populacao
indigena formada por criangas. Esse € um quantitativo de individuos que



precisam ter seus direitos garantidos para que desenvolvam seu potencial.

Nos ultimos anos, houve avancos como a diminuicao da desnutricao e da
mortalidade infantil, bem como o aumento do acesso a escola. Entretanto,
continuamos a ser um dos paises mais desiguais do mundo. Ainda ha
milhdes de criancas fora da escola e esse publico excluido é pobre, negro,
indigena e quilombola. Muitas dessas criancas abandonam a escola para
contribuir na renda da familia. Assim, a adoc¢ao de politicas publicas para
combater e superar as desigualdades de nosso pais € uma necessidade
urgente. O Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 10 diz respeito
justamente a reducao da desigualdade e a promoc¢ao da inclusao social,
econdmica e politica de todos(as).

A reducdao das desigualdades estd profundamente relacionada ao
investimento dos paises em politicas publicas que promovam o
oferecimento equitativo de oportunidades de desenvolvimento e de
acesso a recursos. E a escola € um espaco privilegiado para que criangas e
adolescentes construam experiéncias para a afirmacao de identidades a
partir do convivio entre pares. O desenho de estratégias para combater o
cendrio da desigualdade, bem como o fortalecimento de politicas
publicas nao discriminatorias, voltadas para a superacao desses desafios,
€ o que pode garantir a criancas e adolescentes o direito de aprender.

As populagdes mais vulneraveis sao as que tém menor acesso tanto aos
recursos naturais quanto aos bens culturais; além disso, estao sujeitas a
diversas formas de violéncia e privagao. Dai a inclusao das camadas
desfavorecidas na escola somente ser possivel se suas experiéncias de vida
e suas aprendizagens prévias forem valorizadas e incluidas no curriculo
escolar. Dessa maneira, € imprescindivel que o espaco da escola seja
relevante, acolhedor e questionador das realidades, oferecendo formas de
expressao das vozes oprimidas e acesso a construcao de conhecimentos,
garantindo efetivas possibilidades de inclusao na sociedade e participacao
nas instancias de tomadas de decisao.

As relacdes entre a Experiéncia Didatica 2 Viveram felizes para sempre, s
que ndo! e o ODS 10 sao observadas quando as propostas didaticas:

a) convidam o(a) estudante a resgatar as histdrias ouvidas e guardadas em
sua memoria, partindo desse universo familiar em direcao a novas
narrativas literarias e a diferentes modos de ver e ler o mundo, os quais
podem ampliar seu repertdrio cultural, bem como a forma de enfrentar as
adversidades de sua trajetdria de vida. Trata-se, portanto, de oferecer ao(a)



jovem momentos de confronto entre o que vive, o que |é e 0 que escuta de
outros sujeitos, permitindo-lhe uma analise critica sobre seus direitos e
possibilidades, o que é examinado pelos componentes curriculares
Histdria, Geografia e Lingua Portuguesa;

b) aproximam-se do cotidiano dos(as) estudantes, fomentando a produgao
textual com a preocupacdo do uso da lingua em praticas sociais, gerando
situacdes de reflexao sobre a lingua e seu funcionamento, atribuindo
sentido aos atos de ler e de escrever. Essas analises estao presentes nas
acdes que envolvem a Lingua Portuguesa;

C) permitem observar como as distintas linguagens das artes se integram
as diferentes linguagens audiovisuais ao discutir o(s) sentido(os) do texto
Nno componente curricular Arte;

d) desenvolvem repertério cultural por meio de uma anadlise que
reconhece e valoriza os elementos culturais de outros paises no que diz
respeito aos contos de fadas, o que € proposto pela Lingua Estrangeira;

e) promovem a experimentacao de praticas de leitura de obras literarias,
bem como oferecem distintas formas de apreciacdo que confrontam
diferentes olhares e uma multiplicidade de mundos literarios possiveis,
através da Lingua Portuguesa.

Desse modo, partindo do ambito particular das histérias do(a) estudante, a
Experiéncia Didatica Viveram felizes para sempre, so que ndo! o convida a
descobrir outras realidades possiveis, fortalecendo seus potenciais, sua
representacao e sua voz na busca por uma sociedade mais justa e solidaria.

Professor(a), a atividade inicia com uma apresentagao em que Ssao
destacadas as imagens de personagens dos contos, tal como é



exemplificado a seguir. Proponha aos(as) estudantes que identifiquem
guem sao e quais histdrias imaginam que representam.

Observe as figuras!
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DS ERMRINEREE Quadro com a representacdao de doze

personagens de contos de fada e da literatura. Aparecem os desenhos de
Branca de Neve, Saci Pereré, uma bruxa, Chapeuzinho Vermelho, um
pequeno indio, o Lobo Mau, uma princesa negra, o génio da lampada,
uma sereia, um principe, o patinho feio e um vampiro.

As personagens apresentadas servem para provocar os(as) estudantes a
relembrar contos ja ouvidos ou lidos. O foco da atividade é trazer
elementos que estimulem reflexdes relacionadas as questdes de uso social
da linguagem oral e escrita, das representacdes sociais que podem
emergir do contato com as personagens, além de abrir espagcos de
reconstrucao da vida de cada estudante no processo de retomada de
lembrancas dessas historias.



O mundo social é formado por muitas representacdes construidas por
meio de relacdes entre os sujeitos e permeadas por interesses orientados
nos saberes e discursos, atravessando o corpo social. Os contos
maravilhosos, também conhecidos como de fadas, veiculam esses
discursos e saberes. Esses contos populares sao, portanto, documentos
histéricos porque retratam as caracteristicas das diferentes sociedades em
tempos e espacos diversos. Carregam as marcas que orientam sobre o
viver, a cultura e os cotidianos.

Refletir sobre esses contos pode significar aos(as) especificos(as)
estudantes em distorcao idade-série reflexbes e vinculagcdes entre as
experiéncias de vida tratadas nos contos orais do passado e as historias
orais que tém para contar, a respeito do que lhes é significativo. Assim,
ouvir e contar histérias pode divertir, mas também oferecer a possibilidade
de elaborar e reelaborar questdes sobre as realidades desses estudantes.
Cabe enfatizar ainda que provocados pelas histérias orais trazidas do
proprio universo, é possivel mobilizar os(as) estudantes a que se engajem,
de forma significativa, nas propostas de leitura e escrita.

A figura a seguir apresenta um esquema que sintetiza as ideias gerais que
estruturam a Experiéncia Didatica Viveram felizes para sempre, sO que
ndo!

Experiéncias |
* Usos da lingua em ' orais « Diferentes realidades
praticas sociais dos estudantes

» Reflexdo sobre
direitos fundamentais

» Ampliagdo do
repertario cultural
*Personagens e culturas
invisibilizadas

* Representacfes sociais
nos textos literarios

Contos
maravilhosos

Contexto social

llustragcao por Consultores Unicef



D [e=Tole ERINEIe[SIaaF Crafico apresentado dentro de um retangulo azul
e que relaciona por meio de flechas circulares “Contos maravilhosos”,

“Experiéncias orais” e “Contexto social”. Junto a “Contos maravilhosos”,
num retangulo lilds, encontra-se o texto: “Usos da lingua em praticas
sociais; Reflexao sobre direitos fundamentais”. Junto a “Experiéncias
orais”, num retangulo lilas, |é-se: “Ampliacdo do repertdrio cultural;
Personagens e culturas invisibilizadas”. Por ultimo, junto a “Contexto
social”, também num retangulo lilas: “Diferentes realidades dos
estudantes; Representacdes sociais nos textos literarios”.

As atividades propostas como desencadeadoras do trabalho sao a
observacdo do quadro de imagens das personagens e as reflexées que
podem ser realizadas com base nas lembrangas dos(as) estudantes.
Inicialmente, deixe que os(as) estudantes identifiquem quem sao as
personagens e quais histdrias imaginam que representam. Quais
personagens conseguiram identificar? Lembram o nome das histdrias
onde aparecem? Conhecem outras personagens que poderiam
acrescentar a essa exposicao? Leram essas historias ou alguém lhes
contou? Solicite que facam referéncia a esses contos descrevendo a versao
gue conhecem. Provoque essas questdes para ver qual é o acervo que
possuem; referéncias histoéricas; releituras que possam conhecer através da
televisao ou de jogos etc. Duas ilustragcdes devem receber atencao especial:
o menino indigena e a princesa negra. Questione quais historias eles(as)
conhecem cujas personagens tenham caracteristicas similares. Dessa
forma, chame a atencao para as referéncias europeias que aparecem na
maioria dos contos mais populares.

Os contos tradicionais trazidos pelos europeus acabaram se sobrepondo,
invisibilizando as histdrias dos povos originarios, assim como as dos negros
trazidos para o Brasil na condicao de escravos. Sugira que os(as) estudantes
busquem contos adaptados para populacdes negras e indigenas. Mas
também para pessoas com deficiéncia, obesidade etc. Por exemplo, no
espetaculo teatral Deu a Louca na Branca de Neve', a atriz Cacau Protasio
mostra que é possivel ser negra e fazer o papel de uma princesa em uma
peca teatral porque na vida real ha princesas negras.

Todas as histdrias tém uma mesma caracteristica: surgiram na tradi¢cao oral
de cada cultura até serem compiladas. Assim, muitas histérias que hoje sao

! Referéncia do espetaculo teatral: CRUZ, Marcia M. Cacau Protasio traz a BH sua Branca de
Neve negra, gorda e desbocada. Uai, 17/11/2017. Disponivel em;
<www.uai.com.br/app/noticia/teatro/2017/11/17/noticias-teatro.216970/cacau-protasio-traz-a-bh-sua-b
ranca-de-neve-negra-gorda-e-desbocada.shtml>. Acesso em: 15/06/2020.



https://www.uai.com.br/app/noticia/teatro/2017/11/17/noticias-teatro,216970/cacau-protasio-traz-a-bh-sua-branca-de-neve-negra-gorda-e-desbocada.shtml
https://www.uai.com.br/app/noticia/teatro/2017/11/17/noticias-teatro,216970/cacau-protasio-traz-a-bh-sua-branca-de-neve-negra-gorda-e-desbocada.shtml
https://www.uai.com.br/app/noticia/teatro/2017/11/17/noticias-teatro,216970/cacau-protasio-traz-a-bh-sua-branca-de-neve-negra-gorda-e-desbocada.shtml

consideradas infantis ndao tinham essa finalidade na época em que
surgiram. Muitas, inclusive, foram mudando ao longo dos anos, ganhando
personagens e sentidos. Esses novos sentidos e personagens buscavam
adaptar os contos ao contexto e as realidades em que deveriam cumprir
outros papeis, ligados a moralidade, a submissao, a resignacao, entre
outros.

E importante destacar que, antes de iniciar o trabalho, os(as)
professores(as) devem dialogar com os(as) colegas dos componentes
curriculares envolvidos, a fim de elaborarem, de forma integrada, o
planejamento das aulas que serao desenvolvidas ao longo da Experiéncia
Didatica. A proposta € trabalhar a partir dos contos maravilhosos,
agregando Lingua Portuguesa, Arte, Historia, Geografia e Lingua
Estrangeira.

Elaborem também de forma coletiva os critérios e os instrumentos que
serao utilizados na avaliacao das aprendizagens.

Assim, busca-se, por meio da analise critica dos contos maravilhosos,
integrar os conhecimentos dos diferentes componentes curriculares
indicados, mas as possibilidades de integracao podem ser muitas outras,
cabendo ao coletivo de professores tais definicdes.

Representacdes sociais nos textos literarios;, conceito de sociedade;
contextualizacdes de textos literarios;, producao de sentidos pelos(as)
estudantes; ampliacao do acervo cultural; elementos de coesao e coeréncia
nas narrativas; oralidade na constituicao dos contos tradicionais; valores
artisticos e estilisticos em textos escritos; manifestacdes linguisticas
expressando diferentes sentidos; visao eurocentrista nos contos
tradicionais trazidos pelos colonizadores e mantidos por nossa sociedade;
género e culturas nas diferentes sociedades, producao escrita; praticas de
linguagens das artes visuais e audiovisuais. Populacdo e sua
representacao social, populacao idosa na sociedade. Ampliagao do Iéxico
em lingua estrangeira, explorando contextos que envolvam aspectos fisicos
e psicologicos das personagens dos contos trabalhados.



1. Faca uma exposicao com imagens das personagens dos contos
maravilhosos (pense em outras além das que sao dadas como exemplo)
propostos No quadro apresentado anteriormente. Solicite que observem
com atencao e tentem relacionar as imagens com contos que eles(as)
conhecam. Deixe quadros em branco para que os(as) estudantes também
possam apresentar novas personagens, caso queiram.

2. Estabeleca um clima de confianca e liberdade para que os(as)
estudantes expressem suas interpretacdes. Sempre vale lembrar que as
leituras podem ser muito variadas e as interpretacdes podem ser
enriquecidas com as proprias experiéncias dos(as) jovens.

3. Instigue os(as) estudantes a coletar informagdes sobre outras histérias e
destaque as personagens de cada uma. Procure ampliar o quadro com
elementos do contexto dos(as) estudantes. Para enriqguecer a proposta, é
possivel, por exemplo, assistir ao video ou ouvir o poema de Chico Buarque
de Holanda apresentando uma releitura do classico literario Chapeuzinho
Vermelho. Trata-se de uma menina contemporanea e seus medos. Essa é
uma possibilidade para os(as) estudantes resgatarem as versdes que ja
ouviram e conversarem sobre semelhancas, diferencas, detalhes, contextos
etc. Trata-se, aqui, de um trabalho com a intertextualidade, questao
fundamental para a producao de sentidos.

4. Chame a atencao dos(as) estudantes para duas personagens: © menino
indigena e a princesa negra. Sugira aos(as) estudantes que busguem
também contos adaptados para populacdes negras e indigenas. Mas
também para pessoas com deficiéncia, obesidade etc.

Recomendacao

As formas de narrativa dos contos de fadas e contos maravilhosos, ainda
gue tenham surgido de fontes diferentes, sao identificadas como iguais,
pois ambas retratam o mundo magico ou maravilhoso.

Em relagdo ao termo “fada”, seu sentido vem do latim fatum, que significa



“‘destino, fado”. Ou seja, no conto de fadas ha sempre a atuacao da
mediadora, como um duende, uma bruxa. A dualidade entre o bem e o
mal estd presente (fonte: COELHO, Nelly Novaes. O conto de fadas. SP,
Atica, 1987).

Para Roger Chartier, as formas narrativas do discurso historico e literario
sao fundamentais para a interpretacao, considerando as representacdes
como uma realidade de multiplos sentidos, determinadas pelos interesses
do grupo que as forja. Amplie suas reflexées sobre o tema em: CHARTIER,
Roger. A Historia Cultural entre Praticas e Representacdes. 2 ed. Rio de
Janeiro: Difel, 2002.

Outra sugestao de leitura é a Psicandlise dos Contos de Fadas. Nessa obra,
O autor propde interpretacdes dos contos tradicionais através do olhar da
psiquiatria. BETTELHEIM, Bruno. A psicanadlise dos contos de fadas. 38° ed.
Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2019.

5. Proponha que cada estudante retrate a(as) personagem(ns) que coletou
nas historias que conhece. Peca que, além de descrever, represente a
imagem. Organize diferentes formas de registros, tanto dos relatos feitos
pelos(as) estudantes quanto de suas producdes. Oriente os(as) estudantes
a utilizar diferentes linguagens para os registros (producao oral ou escrita,
dramatizacao, desenhos, imagens digitais, audio, video etc.).

Recomendacao

Professor(a), reflita sobre aspectos linguisticos com os(as) estudantes
solicitando que analisem o tempo usado em ‘“era uma vez". Quando
narramos historias ja ocorridas, quais sao 0os tempos verbais empregados?
Qual a diferenca entre as diferentes formas de expressar o passado?
Trata-se, aqui, de construir conhecimentos sobre questdes das normas da
lingua em contextos reais de uso.




6. Com base nos contos trazidos pelos(as) estudantes, oriente-os(as) a
fazer uma classificacdao das personagens, considerando as que mais
apareceram e as que menos apareceram nas historias trazidas por eles(as).

Para enriquecer o trabalho, é possivel fazer a leitura da primeira versao
escrita do conto Chapeuzinho Vermelho, de autoria do francés Perrault,
em 1697. Seria interessante realizar uma leitura dramatizada para
apresentar o conto aos(as) estudantes, utilizando caracterizacdes para as
personagens e os cenarios. Selecione sons e/ou musicas para compor a
trilha sonora da dramatizagcao. Professor(a), proponha que os(as)
estudantes facam uma investigacao das caracteristicas da época em que
Perrault escreveu a versao (a sociedade francesa do século XVII: como era
a vida das pessoas, no que trabalhavam, como se vestiam, onde
mMoravam, cCoOmo eram suas casas, como se alimentavam, como se
divertiam etc.).

“Certo dia, a mae de uma menina mandou que ela levasse um pouco
de pdo e de leite para sua avo. Quando a menina ia caminhando pela
floresta, um lobo aproximou-se e perguntou-lhe para onde se dirigia.

— Para a casa de vovo — ela respondeu.

— Por que caminho vocé vai, o dos alfinetes ou o das agulhas?

— O das agulhas.

Entdo o lobo seguiu pelo caminho dos alfinetes e chegou primeiro a
casa. Matou a avo, despejou seu sangue numa garrafa e cortou sua
carne em fatias, colocando tudo numa travessa. Depois, vestiu sua
roupa de dormir e ficou deitado na cama, a espera.

Pam, pam.
— Entre, querida.

— Olg, vovo. Trouxe para a senhora um pouco de pdo e de leite.



- Sirva-se também de alguma coisa, minha querida. Ha carne e vinho
na copa.

A menina comeu o que lhe era oferecido e, enquanto o fazia, um
gatinho disse:

— Menina perdida! Comer a carne e beber o sangue de sua avo!
Entédo, o lobo disse:

—Tire a roupa e deite-se na cama comigo.

— Onde ponho meu avental?

—Jogue no fogo. Vocé ndo vai precisar mais dele.

Para cada peca de roupa — corpete, saia, andgua e meias —, a menina
fazia a mesma pergunta. E, a cada vez, o lobo respondia:

—Jogue no fogo. Vocé ndo vai precisar mais dela.
Quando a menina se deitou na cama, disse:

— Ah, vovo! Como vocé é peluda!

- E para me manter mais aquecida, querida.

— Ah, vovo! Que ombros largos vocé tem!

— E para carregar melhor a lenha, querida.

— Ah, vovo! Como sGo compridas as suas unhas!
— E para me cocar melhor, querida.

— Ah, vovo! Que dentes grandes vocé tem!

- E para comer vocé melhor, querida.

E ele a devorou.” (PERRAULT, 1697)



Discuta com os(as) estudantes essa primeira versao de Chapeuzinho
Vermelho. E a que eles(as) conhecem? Provavelmente, eles(as) vao
perguntar pelo cacador, pelas pedras colocadas na barriga do lobo e por
outros acontecimentos fantasiosos narrados nas versdées mais modernas,
voltadas de fato para o publico infantil. A versao de Chapeuzinho
Vermelho apresentada pelos Irmaos Grimm em 1812, na Alemanha,
pouco mais de 100 anos depois da primeira publicacao francesa, foi a
responsavel pela representacao mais popular e que perdura até nossos
dias. O conto apresentado por Perrault representa o universo camponés
e a sociedade violenta da Franc¢a no final do século XVII, um pais que
sofria com a miséria e a fome. A versao dos Irmaos Grimm ja apresenta
outra realidade e um cuidado mais sutil com a questao moralizante
dirigida a infancia. Quais sao as inferéncias que os didlogos entre as
personagens permitem fazer? E possivel classificar essa versdo como
infantil? Quais leituras de mundo a versao original do conto pode ganhar
na atualidade? Com base nas discussdes, proponha uma releitura do
conto. Que tal preparar uma representacao transpondo a situacao para
os dias atuais? A proposta pode ser desenvolvida em grupos. Peca que
registrem suas versdes na forma escrita e planejem a apresentacao. Essa
apresentacao pode utilizar diversos recursos, como histéorias em
quadrinhos, grafite, rap, e pode explorar diferentes espacos da escola
para que os(as) estudantes facam a representacao.

7. Com base nos relatos e seus respectivos registros, explore os aspectos
linguisticos, histéricos e artisticos da producao dos(as) estudantes. Por
exemplo, nos aspectos linguisticos aproveite para refletir sobre as normas
da Lingua Portuguesa (pontuacao, ortografia, concordancia etc.). Nos
aspectos historicos, contextualizar as sociedades onde a narrativa acontece
(habitos, costumes, tradicdes, modos de vida, lazer, trabalho etc.). Nos
aspectos artisticos, examine as manifestacdes culturais (folclore, dancas,
festas religiosas e producdes de artistas e artesdos etc.). E importante
destacar que a avaliacdo das aprendizagens deve ser continua e
processual, isto &, realizada ao longo das atividades e por meio de
diferentes instrumentos que, nesta proposta onde esta envolvida também
a Lingua Portuguesa, podem ser producdes:. orais e escritas, imagens
estaticas (foto, pintura, desenho, grafico etc.) ou em movimento (video,
filme, dramatizacao etc.), sons (musica). No que se refere aos aspectos
linguisticos, cabe relembrar que tais conhecimentos devem ser
construidos e avaliados em contextos reais de uso.



8. As historias produzidas pelos(as) estudantes quase sempre fazem
referéncias a um contexto. Explique e reflita com os(as) estudantes sobre o
contexto de suas histdrias. Esses contextos tém alguma semelhanca com
fatos e acontecimentos de sua comunidade, estado ou pais? Por qué?

Recomendacao

No Brasil, o primeiro livro a tornar os contos maravilhosos ao alcance do
publico foi Contos da Carochinha, publicado em 1894 por Figueiredo
Pimentel. Nesse livro, além dos contos classicos europeus traduzidos, o
autor inseriu narrativas brasileiras, compiladas da tradicao oral, de
influéncia tanto indigena quanto africana.

O livro, que ainda hoje é editado, € considerado um classico da literatura
infanto-juvenil brasileira. PIMENTEL, Figueiredo. Contos da Carochinha. Sao
Paulo: Editora Quaresma, 2004 [1894].

Proposta de atividade derivada que pode se desenvolver no
componente curricular de Histéria

Professor(as), no componente curricular de Histéria é possivel explorar o
conceito de sociedade.

1- Construa com os(as) estudantes, utilizando diferentes recursos (videos,
livros, pesquisas etc.), o conceito de sociedade.

2- Posteriormente, caracterize a sociedade francesa do periodo em que os
contos maravilhosos, compilados por Perrault, foram produzidos, isto é, no
século XVII.

3- Debata com os(as) estudantes qual sociedade é retratada nas histdrias
gue eles(as) produziram.

4- Seria possivel identificar, nas narrativas contemporaneas brasileiras,
pessoas que expressam a sociedade em que vivemos hoje, por meio de
outras linguagens, como musica, grafite, raps, slam?

5- Proponha aos(as) estudantes trabalhar em duplas, escolhendo uma
narrativa ou histdria de seu tempo para descrever aspectos da sociedade



(alguns fatos ou acontecimentos do cotidiano) que ela retrata.

E possivel avaliar o processo de construcdo do conceito de sociedade com
base nas producdes que os(as) estudantes organizarem. E importante
realizar, professor(as), intervencdes no sentido de ajuda-los(as) a
compreender o conceito. Examine como caracterizam as sociedades em
gue se passam as historias que eles(as) produziram, destacando aspectos
culturais, econdémicos e politicos.

O que é literatura oral?

O termo ‘“literatura oral” foi criado em 1881 pelo francés Paul Sebillot. O
objetivo era diferenciar as manifesta¢cdes culturais existentes que nao
dependiam da lingua escrita. No Brasil, Luis da Cémara Cascudo
classificou essas produgdes em mitos, lendas, contos, causos, adivinhas,
cancdes, sagas, rezas, ritos e provérbios transmitidos exclusivamente por
via oral, de geracao para geracao. Para Cascudo, a literatura oral deve
apresentar quatro caracteristicas: a antiguidade (pois seu surgimento é
indefinido); a persisténcia (sua transmissao ocorre de pai para filho); o
anonimato da autoria; e a oralidade. O linguista Paul Zumthor (2000)
classificou como “elementos performaticos” a voz anénima que narra,
entoa, da ritmo, e a linguagem dos gestos, que da vida as narrativas. Para
O autor, esses elementos contribuem e ampliam o significado da
mensagem. André Jolles, por sua vez, definiu as diversas manifestagcdes
de origem oral como “formas simples”, um fato fundamental para os
estudos literarios, pois garantiu o espaco dessas obras dentro da
literatura. Essas consideracdes sao importantes porque limitam o campo
de acao do oral e do escrito. Assim, a linguagem oral oferece varios
recursos de expressividade, o que da aos contos de fadas, também
conhecidos como “maravilnosos”, seus mecanismos de resisténcia
(antiguidade, persisténcia, anonimato da autoria e oralidade), fazendo
com que a literatura oral se mantenha e se propague ao longo do tempo
e do espaco, ganhando forca e vigor ao adotar as influéncias de cada
cultura.

Referéncias

CASCUDO, Luis da Camara: Literatura Oral no Brasil. 3° ed. Belo



Horizonte: Itatiaia; Sao Paulo: Editora da Universidade de Sao Paulo, 1984.

JOLLES, André. Formas simples. Legenda, Saga, Mito, Adivinha, Ditado,
Caso, Memoravel, Conto, Chiste. Sdo Paulo: Cultrix, 1976.

ZUMTHOR, Paul. Performance, Recepc¢do, Leitura. Sao Paulo: EDUC,
2000.

Proposta de atividade derivada que pode se desenvolver no
componente curricular de Arte

Professor(a), organize uma exposicao com as muitas ilustracdes de contos
que existem, em diferentes tempos e espacos. E possivel que a maior parte
dos(as) estudantes tenha como referéncia as versdes dos estudios Disney,
por isso pode ser interessante examinar o papel das ilustracdes nos livros,
como forma de ampliar seus conhecimentos. O desenvolvimento de
técnicas de impressao tem permitido significativas mudancas nas
ilustracdes, desde o desenho a bico de pena até o emprego da
computacao grafica.

Veja alguns exemplos:

=

Gustave Doré/Colecao Particular

DIl TR ERINETEINgE |lustracao feita com bico de pena mostrando

Chapeuzinho Vermelho na cama deitada junto ao Lobo Mau, vestido
com o chapéu da vovozinha.

Observe as ilustracdes e explore a proposta de uso do preto e branco,
depois do colorido associando as diferentes tonalidades, texturas e linhas.
Também é possivel falar das formas e da profundidade, mais bem



percebidas em preto e branco. Essas caracteristicas ajudam a apurar e a
definir melhor o jeito de olhar e analisar as imagens da histdria. Assim,
destaque os aspectos que caracterizam as personagens apresentadas (tipo
de cabelo, formas fisicas, vestimentas etc.), considerando os elementos do
desenho. Associe as ilustracdes a situacdes cotidianas e a forma como os
elementos da historia aparecem retratados. Destaque como é possivel
saber se é escuro, claro, dia, noite, se faz sol, chuva, vento etc. com base nos
tracos, nas formas e nas cores (tons e sombras). Proponha que facam a
ilustracao de uma histdéria ou conto no contexto dos(as) estudantes,
utilizando os elementos do desenho para compor as cenas € as
personagens. E possivel criar efeitos musicais para a histéria usando sons
de instrumentos e outros objetos. Proponha aos(as) estudantes que facam
a sonoplastia da histdria ou ainda uma trilha musical.

Para avaliar as aprendizagens nessa atividade, considere o processo
criativo dos(as) estudantes e seu envolvimento ao longo da proposta. E
importante destacar que a avaliagcao precisa considerar como o0s(as)
estudantes interagem com os(as)colegas e como se movimentam para a
solucao dos problemas propostos compartilhando ideias, cooperando,
criando etc. Em relacao a Arte, é fundamental que nao se valorize a
qualidade artistica da producao, pois qualquer trabalho tem valor na
medida em que representa as possibilidades de cada estudante.

Para inspirar essa construcao, sugerimos utilizar o video Pedro e o Lobo,
Prokofiev (1891-1953), com narracao de Julio Feliz, disponivel em
www.youtube.com/watch?v=b2ApyDiwIJU. Esse video apresenta o som de
alguns instrumentos musicais de uma orquestra.

Recomendacao

Os contos de fadas tém inspirado diferentes manifestagcdes artisticas. Tanto
O cinema, o teatro quanto a musica se tornaram géneros de sua
representacao. No cinema, varias personagens arquetipicas surgem com
frequéncia nao apenas nas versdes dos contos tradicionais mas também
em outras narrativas. Na musica ocorre o mesmo, como no caso da musica
Conto de Fadas, composta por Gonzaguinha (disponivel em
https:/bit.ly/2Wrfw33J). Além disso, personagens também tém inspirado
letras e melodias, sem contar as trilhas sonoras dos filmes.



https://www.youtube.com/watch?v=b2ApyDiwIJU
https://bit.ly/2WrfwJJ
https://bit.ly/2WrfwJJ

9. Como forma de engajar os(as) estudantes e sua familia, proponha uma
pesquisa para que realizem com os familiares mais velhos. A tarefa é
resgatar antigas histérias ouvidas por pais, avos e cuidadores e registrar as
informacdes obtidas. Quais sao as histérias que ouviam quando eram
criangas? Quais eram as personagens? Tinham medo de alguma histoéria
gue ouviam?

10. As informacdes coletadas pelos(as) estudantes com seus familiares
podem possibilitar uma amostra das narrativas reunidas. Proponha que
construam um banco, em um acervo virtual ou fisico (pode ser um livro,
por exemplo).

1. Posteriormente solicite que escolham uma das narrativas para ser
representada individualmente ou em grupo, de diferentes formas. Os

proprios(as) estudantes podem organizar sessdes de contacao de historias,
narradas por eles(as) ou pelas pessoas entrevistadas.

PRODUCAO DE PEQUENOS CONTOS
Vladimir Propp foi um antropdlogo e linguista russo que estudou a
estrutura dos contos classicos. Ele identificou elementos narrativos

comuns a todos esses contos, tendo por principio que seu surgimento se
deu na tradi¢cao oral. Para Propp, os contos devem ter:

1. situacgao inicial,

2. surgimento de um conflito;

3. processo de solugao do conflito;
4. acontecimento final.

A0 seguir essa estrutura, os contos mantém a coesao e a coeréncia,
garantindo seu efeito ao leitor e permitindo sua rapida memorizagao.

Que tal colocar em pratica com os(as) estudantes? Eles(as) devem iniciar
seu conto respondendo as seguintes perguntas:



° Quem? Onde? Quando?

° Qual foi o problema?
° Como o problema foi solucionado?
° Como tudo terminou?

A proposta permite aos(as) estudantes identificar a organizacao de um
texto narrativo.

Referéncia: PROPP, Vladimir. Morfologia do conto maravilhoso. Rio de
Janeiro: Forense Universitaria, 2006.

Proposta de atividade derivada que pode se desenvolver no
componente curricular de Geografia.

Professor(as), esta atividade derivada busca trazer a cena da nossa
Experiéncia Didatica a populagcao idosa. As pessoas mais velhas
representam também importantes repositorios orais de historias, que sao
muito associadas as lembrancas que as pessoas tém da infancia ou
juventude quando eram entretidas pelas historias, quer sejam contos
maravilhosos, quer sejam histdrias vividas, causos, lendas ou contos que
remetem a diferentes contextos. A imagem de idosos(as) como
contadores de historias ou pessoas que pela experiéncia devem ser
respeitadas e consultadas nao € comum em todas as sociedades. Nesse
sentido, estamos propondo examinar a condi¢ao da populagao idosa em
diferentes sociedades e tempos. Ao referir situacdes do espaco do
cotidiano dos(as) estudantes, essa forma de abordagem possibilita
refletir e analisar o papel dos(as) idosos(as), ampliando os conhecimentos
sobre os diferentes grupos geracionais. E, por fim, instiga sua atuacao
cidada na comunidade.



Anne-Louis Girodet de Roussy-Trioson. Retrato de Chateaubriand. c. 1808. Musée
d'Histoire de la Ville et du Pays Malouin.

PECC N EMINEREEIE 'magem do escritor Francois René de

Chateaubriand, pintada a dleo.

Francois René de Chateaubriand (1768-1848), escritor, Franca.

1- Solicite aos(as) estudantes que leiam a frase e reflitam sobre seu
conteudo, explorando os sentidos que carrega. Para isso, provoque uma
reflexao partindo de sua biografia, do contexto social e da época em que
o escritor (Francois René de Chateaubriand) estava inserido. Depois
encaminhe uma discussao com base nas questdes relacionadas abaixo.

a) Sera que a frase de Francois René de Chateaubriand € mesmo
verdadeira para os(as) idosos(as) que viveram em séculos passados em
diferentes sociedades? Serd que as pessoas conseguiam se tornar idosas
ha 500 anos, 200 anos, 1000 anos antes de Cristo? Quem conseguiria se
tornar idoso(a) naquele tempo? Sera que um escravo, servo feudal,
camponés ou soldado conseguiam chegar a idade avancada? E a
nobreza? A velhice € a mesma para diferentes grupos com poder
aquisitivo divergente? E hoje, sera que a velhice apresenta as mesmas
caracteristicas em diferentes contextos?

b) Com base nas consideracdes feitas pelos(as) estudantes, proponha
gue escrevam frases sobre ideias produzidas na discussao.

c) Entdo peca que realizem um levantamento para descobrir quantas
pessoas idosas vivem em sua comunidade. Para tanto podem consultar o
professor de Matematica para ajudar a fazer estimativas. Depois
mMapeiem os locais onde moram essas pessoas e avalie as condi¢cdes dos
locais. Faca uma distincao entre idosos(as) que moram em um lar



especifico para essa faixa etaria e aqueles(as) que vivem com a familia.

d) Com base no Estatuto do Idoso*, proponha que criem algumas tabelas
comparativas entre os dados que levantaram e a legislacao proposta para
os(as) mais velhos(as).

e) Retome as frases e, com base no levantamento feito, discuta quanto se
aproximam daquilo que constataram.

f) Avalie a possibilidade de uma acao efetiva que melhore a vida dos(as)
idosos(as) da comunidade, como grupos de contacao de historia em
casas geriatricas. Junto com os(as) estudantes, crie as iniciativas
necessarias para concretizar acdes que desenvolvam a solidariedade e a
participacao cidada.

2. Busque ac¢des solidarias (atividades de contagcao de historia
sistematicas, oficinas de culinaria, croché etc.) para desenvolver a efetiva
participacao dos(as) estudantes na comunidade. Proponha que facam
um levantamento dos lares de idosos existentes em sua comunidade e
mMapeiem essas informacdes. Com base nesse levantamento dos lares de
idosos e no respectivo mapeamento, solicite que escolham uma
instituicao para ser visitada. Para tanto, efetive um planejamento de saida
a campo, elaborando um plano de atuacao.

3. Entre em contato com um(a) médico(a) ou um(a) enfermeiro(a) do
posto de saude ou hospital e elabore, com os(as) estudantes, uma
entrevista sobre a saude dos(as) idosos(as) (tipos de doenca mais
comuns, procedimentos necessarios, tipos de tratamento, alimentagao
etc.). Compare os dados coletados na visita ao Lar com os obtidos na
entrevista com o(a) profissional de saude.

4. Apds o encontro com o(a) médico(a) ou com o(a) enfermeiro(a) do
posto de saude ou hospital e retorno do Lar, produza discussdes sobre as
condi¢cdes de vida da populacao idosa, orientando-se pelas informacdes
coletadas, e avalie as |6gicas que produzem tal situagao.



5. Proponha aos(as) estudantes a produ¢cao de materiais para divulgacao
da agcao na comunidade ou no municipio. Os materiais de divulgacao
podem ser aqueles de facil veiculagao, como: documento digital,
informativo com fotografias, videos, elaboracao de um blog, podcast etc.

Professor(a), a proposta precisa considerar como critérios de avaliacao o
processo de construcao de conhecimentos dos(as) estudantes. Nesse
sentido € fundamental fazer observacdes ao longo do trabalho, realizar
registros das atividades que encaminharam, bem como efetivar
conversas com os estudantes sobre o que aprenderam e em que
aspectos percebem se ha necessidade ampliar seus estudos. Considere
os diferentes instrumentos utilizados ao longo da proposta, pois sao
indicativos importantes das aprendizagens.

Observagdo: seria muito interessante incluir avdé e/ou avd dos(as)
estudantes em alguma acao semelhante. Talvez seja possivel pensar em
organizar um dia dos avos na escola e partilhar momentos de escuta das
historias de seu tempo de infancia e juventude. Assim como Nnos contos
maravilhosos, as narrativas contadas pelos avos estao relacionadas ao
tempo e ao espaco onde viviam. Sao histérias de determinado lugar, que
contém paisagens, modos de vida e costumes etc. Essa atividade ficaria
enriquecida se os avos levassem fotografias de sua época e os(as)
estudantes conseguissem fotos mais atuais desses mesmos lugares,
bairros ou municipios. Assim, o dialogo estaria articulando passado e
presente. Apos o encontro, um mural pode ser exposto destacando as
transformacdes do espaco geografico ocorridas com o passar dos anos.

*Estatuto do Idoso - Lei n°10.741, de 1° de outubro de 2003. Disponivel em
<http:/bvs.saude.gov.br/bvs/publicacoes/estatuto_idoso_3edicao.pdf>.
Acesso em 13 de junho de 2020.


http://bvs.saude.gov.br/bvs/publicacoes/estatuto_idoso_3edicao.pdf

Proposta de atividade derivada que pode se desenvolver no componente
curricular de Lingua Estrangeira.

Professor(a), os contos de fadas tradicionais tiveram releituras baseadas nas versodes
animadas da Disney. Serd que seus(suas) estudantes conhecem tais versdes? E
possivel discutir, em sala de aula, se os(as) adolescentes assistiram a algum dos
filmes atuais sobre as princesas dos contos de fadas. Uma outra opcao € mostrar
aos(as) estudantes as imagens dos filmes ou os trailers a fim de perceber se os
conhecem. A seguir, apresentamos imagens de algumas das producdes Disney
atuais que contemplam os contos maravilhosos:

( INDERELLA
—

Pictures

Imagens dos cartazes dos filmes Cinderela, mostrando a
personagem num longo vestido azul; A Bela e a Fera, com 0s as personagens
dancando; Encantada, mostrando a bruxa com a maca envenenada, no alto, e a
princesa e seus dois pretendentes, abaixo; e Aladdin, mostrando a personagem
rodeada pela imagem do génio e da princesa.

Embora essas versdes tenham mantido os tracos principais dos contos, varios
elementos foram incluidos, principalmente personagens e o papel fundamental das
trilhas sonoras. No Brasil, a maioria dos contos foi popularizada pelo cinema e pela
televisao. Ha também outro conjunto de princesas apresentadas ao publico através
de filmes de animacao, entre elas Mulan, Tiana, Rapunzel e Merida. Sera que os(as)
adolescentes de sua sala de aula conhecem tais personagens? Vocé pode
rememorar essas histdrias apresentando, também, os cartazes dos filmes lancados
pela Disney.

Créditos: Walt Disney Pictures/Pixar Animation Studios



Imagem de quatro cartazes de filmes: Mulan, mostrando as
personagens principais; A Princesa e o Sapo, com as duas personagens no meio de
uma floresta; Enrolados, com a princesa e o plebeu lutando junto a seu cavalo; e
Valente, mostrando a personagem percorrendo uma floresta escura.

a) Ildentificando as princesas dos filmes.

Uma proposta interessante é trabalhar com os(as) estudantes os titulos dos
filmes nas versdes originais em inglés e como esses nomes foram adaptados ao
portugués e ao espanhol, por exemplo. Além disso, muitos aspectos culturais foram
sendo incluidos, fazendo das animacgdes importantes produtos de consumo
massivo. Pode-se criar um quadro comparativo dos nomes das princesas nas trés
linguas (portugués-inglés-espanhol), como a seguir:

Portugués Inglés Espanhol

Cinderela Cinderella Cenicienta

A Bela e a Fera Beauty and the Beast La Bellay la Bestia
Encantada Enchanted Encantada

Aladim Aladdin Aladdin

Mulan Mulan Mulan

A Princesa e o Sapo The Princes and the Frog La Princesay el Sapo




Enrolados Tangled Enredados

Valente Brave Brave: Indomable

Com base na descoberta dos nomes das princesas nas trés linguas,
percebem-se as semelhancas e as diferencas das linguas estrangeiras em relagao a
lingua portuguesa. E interessante observar com os(as) estudantes, professor ou
professora, que os titulos que se referem a nomes proéprios geralmente se mantém
nas demais linguas. Mas ha casos, entretanto, como o de Cinderela, em que o nome
em espanhol remete as caracteristicas da personagem: Cenicienta deriva de cenizas
(cinzas) e isso remete ao fato de a princesa passar grande parte de seu dia junto ao
fogao a lenha.

Além disso, pode-se, também, olhar para os diferentes titulos com os(as)
adolescentes e perguntar a eles(as) o que observam em relacao as semelhancas
entre as linguas. E provavel que percebam a similaridade lexical entre o portugués e
o espanhol, e isso pode ser explicado pelo fato de ambas as linguas terem se
originado do latim.

b) As princesas dos filmes e as mulheres que conhecemos.

A proposta de trabalho com os titulos dos filmes pode anteceder uma acao
pedagdgica mais ampla que objetiva uma reflexao sobre a imagem das mulheres
nos contos maravilhosos. Essa discussao pode ser desencadeada com uma
conversa sobre os brinquedos e as festas infantis, pois geralmente as
comemoracdes de aniversario das meninas sao celebradas com a tematica das
princesas. Comumente, meninas e meninos se projetam nas personagens dos
filmes e animacgdes sobre principes e princesas. E aqui ja temos um primeiro ponto
para debate: existem princesas negras nas producdes da industria cinematografica?
Quais papéeis sociais sao desempenhados pelas princesas? E quais funcdes sociais
sao exercidas pelos principes?

Vocé pode, professor(as), auxiliar os(as) estudantes a estabelecer comparacdes
entre a figura feminina dos filmes e a figura feminina real que conhecem (a mae, as

irmas, as avos, as professoras, as amigas e as proprias colegas da sala de aula).

As princesas dos filmes que citamos anteriormente sao, em sua maioria,



brancas e de origem nobre. Muitas delas perdem temporariamente a condi¢cao da
nobreza pela agao de uma figura magica (fada, bruxa), mas sao salvas desse
infortunio pela mao de um homem através do casamento. E a figura masculina que
resgata a princesa de um infortunio ou desconforto, ou mesmo da pobreza
transitoria. As princesas mais conhecidas, como Cinderela, Bela, Branca de Neve,
Aurora, tém no casamento o desfecho de sua luta, como se o matrimdnio as livrasse
do sofrimento. Pode-se, nesse momento, professor ou professora, indagar os(as)
adolescentes sobre a relacdao entre casamento e felicidade na perspectiva atual. O
gue sera que pensam disso? Sera verdade que, apds 0 casamento ou a uniao,
todos(as) sao felizes para sempre?

Interessante conversar com os(as) estudantes sobre o fato de as princesas
reproduzirem modelos sociais da época em que os contos foram escritos, embora
ainda hoje tais modelos vigorem. Ou seja, mesmo no século XXI, os direitos da
mulher nem sempre sao respeitados e valorizados. Vale ressaltar, durante o
desenvolvimento da proposta, que em diferentes ambitos o papel da mulher na
sociedade nao é de igualdade em relacdo ao do homem no que se refere a
liberdade de expressao, a ocupacao de funcdes de decisao na sociedade, a
colocagao no mercado de trabalho. Ainda podem ser discutidos os padrdes de
comportamento inculcados pelas agcdes e condutas das princesas, geralmente
doceis e resignadas com o destino.

Uma acao mais concreta que pode auxiliar nessa reflexao, professor(as), € a
construcao de um mural com as imagens das princesas e as imagens de outras
protagonistas de filmes atuais que se destacam no cinema e sao conhecidas dos
estudantes, como as personagens a seguir relacionadas:

Créditos: Warner Bros. Pictures/20th Century Fox/Lionsgate/Walt Disney Pictures/Screen
Gems

BASEADO NA HISTORIA REAL NUNCA CONTADA.

ESTRELAS ALEM
DO TEMPO

MARAVILHA

MULHER-MARAVILHA




Hermione, de Harry Diana, de Mulher Maravilha | Katherine, de Estrelas
Potter Além do Tempo

0 MUNDO ESTARA ASSISTINDO!

at
THE ULTIMATE BATTLE BEGINS

A ATEE Y D™NVA CTH

Katniss, de Jogos Shuri, de Pantera Negra Alice, de Resident Evil
Vorazes

DI To RN ERINEIeElgF Fotografias das atrizes que representaram essas
personagens no cinema.

A confeccao do mural permite aos(as) adolescentes relembrarem os filmes e
as personagens, o que sera util para resgatar as semelhancas e as diferencas entre
as princesas dos contos de fadas e as protagonistas dos filmes mencionados nas
imagens. Ademais, € importante, professor(as), auxiliar os(as) a pensar nas
caracteristicas das heroinas de seu cotidiano: Que mulheres sao importantes para
os(as) alunos? Que caracteristicas elas possuem que as tornam heroinas? Ha
semelhancgas entre essas mulheres e as princesas e protagonistas dos filmes?

Tal reflexao é fundamental na medida em que nosso cotidiano esta repleto de
pressupostos e ideias tidos como o6bvios, corretos, naturais, os quais nos sao
impostos sem que tenhamos a chance de questiona-los. A submissao e o
desrespeito a mulher, por exemplo, nao dialogam apenas com a Idade Média, mas
também com a sociedade contemporanea.

c) As mulheres reais que mudam o mundo.

Veja, professora ou professor, que partimos das princesas dos contos de fadas
para chegar as personagens femininas de filmes de acao e, entdao, destacamos as



heroinas do dia a dia dos(as) jovens a fim de pensar sobre o papel da mulher na
sociedade atual, seus desafios e enfrentamentos.

Ha, ainda, um conjunto de mulheres que representam o feminino e lutam
pelas demais, mostrando a sociedade que é possivel ser mulher e ocupar os
mMmesmos espacos inicialmente pensados para os homens. SGo mulheres que se
destacam (ou se destacaram) em suas profissdes ou em acdes sociais, reforcando a
ideia do empoderamento feminino.

Uma sugestao, caro(a) professor(a), € mostrar imagens de algumas dessas
mulheres aos(as) estudantes, convidando-os(as) a refletir sobre seus papéis na
sociedade.

Apds a conversa sobre o que esse conjunto de mulheres simboliza para a
emancipacao feminina, € possivel explorar o vocabulario na lingua estrangeira
(inglés ou espanhol) relacionado a nacionalidade dessas personalidades, bem como
suas profissbes. Outra sugestao é ampliar esse rol de protagonistas a partir das
personalidades femininas destacadas pelos(as) proprios(as) estudantes.

Um importante critério a ser levado em consideracao para a avaliacao dos(as)
estudantes nesta proposta € em relacao ao entendimento de que os contos de
fadas existemm em diferentes culturas justamente por terem se originado na
oralidade dos povos. Entretanto, as personagens dos contos maravilhosos nas
diferentes culturas recebem nomes distintos, muitas vezes ligados as caracteristicas
fisicas ou psicolégicas das protagonistas.

12. Finalmente, proponha a realizacdao de adaptag¢des de contos classicos
para os cotidianos dos estudantes. Depois disso organize representacdes
com essa producao. Pequenas encenacdes teatrais ou mesmo videos que
demonstrem a autoria e a originalidade dos estudantes sao sugestdes
interessantes.

Recomendacao

Professor(as), uma proposta de ensino que busca integrar os
conhecimentos, abre espacos para o dialogo e para a reflexao junto com
os(as) estudantes, requerendo uma forma de avaliagao que contemple a
compreensao das aprendizagens desenvolvidas nessa concepcao. Nesse
caso, o processo avaliativo, emn uma perspectiva formativa e processual,
precisa ser realizado de forma continua e alinhado com critérios que sejam



escolhidos de forma coletiva entre os(as) professores(as) e, também, com
os(as) estudantes. Sempre que realizar uma atividade, vocé pode discutir
com a turma quais as aprendizagens esperadas e quais sugestdes os(as)
estudantes podem dar para identificar se os objetivos foram atingidos. A
turma pode, inclusive, sugerir diferentes instrumentos de avaliagao,
dialogando com as diferentes possibilidades apontadas pelos(as)
professores(as). Tendo em vista que a Experiéncia Didatica Viveram felizes
para sempre, s que ndo! procura desenvolver algumas das competéncias
gerais da BNCC, além de ter objetivos de aprendizagem mais especificos, &
importante considerar critérios que permitam verificar as aprendizagens
desenvolvidas na atividade interdisciplinar. Emm um primeiro nivel, a partir
da apresentacao inicial das figuras relacionadas aos contos de fadas, o(a)
estudante vai demonstrar sua capacidade de observacao e de identificacao
literal das personagens. Em um segundo nivel, o(a) estudante vai
estabelecer relagcdes com saberes prévios a respeito de histdrias que ja
tenha ouvido e vai classificar as personagens para estabelecer
comparacdes por similaridade. Em um terceiro nivel, as comparacdes
realizadas e as percepcdes construidas podem servir de base para que
os(as) estudantes possam contrapor diferentes pontos de vista sobre os
motivos pelos quais ha pouca representatividade de personagens que se
identificam com os povos originarios. A busca por explicacdes para as
questdes levantadas e a coleta de informacgdes, através das entrevistas com
os familiares, vai favorecer o contato com diferentes percep¢des de mundo,
diferentes contextos histéricos e culturais, além de diferentes pontos de
vista. Todos esses elementos enriquecem o sistema de significacao dos(as)
estudantes, permitindo a construcao de um pensamento critico, além de
dar subsidios para o aprofundamento da argumentacao na oralidade e na
escrita.




Sugerimos, a seguir, mais algumas possibilidades de proposta pedagdgica
a serem desenvolvidas, caso julgue pertinente. Conforme o interesse
dos(as) estudantes, novas possibilidades de trabalho podem surgir.

° Assim como os contos de fadas de origem europeia se constituiram
em sintonia com aspectos culturais e historicos, os povos de diferentes
etnias africanas e indigenas, por exemplo, também apresentam historias
mitoldgicas que se estruturaram principalmente de sua intima relacao
com o ambiente natural. Particularmente, a partir da observagao do céu e
dos fendmenos a ele relacionados surgiram lendas e crengcas que se
perpetuaram, através da oralidade, em diferentes povos ao redor do
mundo. A etnoastronomia é um campo de estudos que busca conhecer e
compreender esses saberes ligados a astronomia dos povos atuais. Uma
sugestao de atividade, professor(a), seria trazer essa perspectiva cultural de
compreensao dos fenbmenos celestiais, debater aspectos relacionados a
esse tipo de conhecimento em comparagdo com o conhecimento
cientifico atual de astronomia. Vocé pode apresentar ou pedir aos(as)
estudantes que pesquisem contos de indigenas brasileiros ou africanos
envolvendo elementos do céu. Depois de compartilhar esses contos
mitolégicos com a turma pode ser feita uma reflexao coletiva a respeito do
tema. Quais elementos ou habilidades naturais os povos originais
utilizavam para construir conhecimentos sobre o comportamento das
estrelas, do Sol e da Lua? Como eles utilizavam esses conhecimentos no
cotidiano? Quais instrumentos a ciéncia necessita ou utiliza para adquirir
conhecimentos sobre o cosmos? Tais conhecimentos atualmente sao
relevantes para nos auxiliar em algum aspecto da vida cotidiana? E
importante estar atento, nesse trabalho, ao fato de que conhecimento é
algo que perpassa as diferentes culturas, sem hierarquizacao. Os diferentes
tipos de conhecimento sao importantes como elementos da identidade
dos povos e do patrimoénio da humanidade. Depois dessa fase inicial dos
estudos, solicite aos(as) estudantes que conversem ou entrevistem seus
familiares e tragam registrado, por escrito, possiveis crencas ou historias
relacionadas ao céu. E importante planejar as entrevistas juntamente com
os(as) estudantes, tendo claro o objetivo da investigacao para ajudar na
estruturacao das perguntas. Na sequéncia, fagca uma roda de conversa na
qgual cada estudante possa fazer o registro das entrevistas e das historias
gue ouviu, suas origens e relacao com as familias e com os lugares onde
viveram.

Para avaliar os processos de aprendizagens dos(as) estudantes nessa
atividade, € Iimportante elencar alguns critérios relacionados ao
reconhecimento da importancia da construcao e do registro de diferentes



conhecimentos, o valor das culturas relacionadas aos povos originais e a
capacidade de articulacao das informacdes coletadas junto aos familiares
com 0s conceitos relacionados a etnoastronomia.

Recomendacao

Para iniciar o trabalho sobre a etnoastronomia, € possivel também utilizar
videos que estao disponiveis na internet. Esse material pode servir para
ilustrar de forma mais concreta a mitologia e as crencas de indigenas e de
afrodescendentes brasileiros. Existern muitos videos disponiveis.
Sugerimos o video Etnoastronomia, da série Nova Amazdénia (disponivel
em <www.youtube.com/watch?v=iANzY4Hb4Oc>), que aborda a mitologia
e a utilizacao da observacao do céu por diferentes culturas indigenas.

° Motive os(as) estudantes a expressar suas experiéncias narrativas
orais. Muitas dessas experiéncias culturais tém a oralidade como principio.
Desde a musica que escutam até a proépria vida de seus idolos guardam
muitas relacdes com os contos de fadas ou maravilhosos: “Era uma vez..."
Pense na historia de vida dos(as) jogadores(as) de futebol ou dos(as)
cantores(as) de funk ou de rap. Alguns desses meninos € meninas de
comunidades venceram seus obstaculos e ganharam o reconhecimento
do mundo. O que esse “reconhecimento” significa? Num mundo marcado
pelo consumo, o sucesso € medido pelo que se tem, sinbnimo de “viveram
felizes para sempre”, como nos contos de fadas ou maravilhosos. Explore a
letra de funk e de rap, bem como a biografia dos idolos dos(as) estudantes.
Estimule que eles(as) facam essa busca. Quantas letras das musicas que
eles(as) ouvem contam histdrias? Veja o exemplo da musica Astro Nauta,
do MC JayA Luuck. A letra apresenta a historia do artista. Ela expressa a
dedicacao a sua mae, bem como sua ascensao social, representada pela
condicao de astronauta que sai da pobreza e chega a Lua. Explore os
elementos de coesdao e coeréncia dos textos. Possibilite que os(as)
estudantes contem suas histdrias e percebam que muitos dos recursos
empregados na oralidade sao necessarios no texto escrito. Mas chame a
atencao, também, para o fato de que ha recursos especificos da oralidade
(entonacao, expressao facial, gestos etc.) e outros da escrita (pontuacao,
ortografia, elementos coesivos etc.).


https://www.youtube.com/watch?v=iANzY4Hb4Oc

A avaliacao das aprendizagens deve ser continua e processual, isto €,
realizada ao longo das atividades e por meio de diferentes instrumentos,
que, nesta proposta que envolve a Lingua Portuguesa podem ser
producdes orais e escritas, imagens estaticas (foto, pintura, desenho,
grafico etc.) ou em movimento (video, filme, dramatizacdo etc.) e sons
(musica). Merece destaque aqui a avaliacao da linguagem oral, que deve
ser realizada do ponto de vista da variacao linguistica. Ha que se
oportunizar e considerar as diferentes formas de expressao dos(as)
estudantes, como manifestacdes culturais representativas de seus grupos
de pertencimento. No que se refere aos aspectos linguisticos, segue-se a
orientacao de que tais conhecimentos devem ser construidos e avaliados
em contextos reais de uso.

Recomendacao

As celebridades do mundo dos(as) estudantes constituem parte de suas
referéncias de vida. Entretanto, nem sempre tais celebridades tém uma
vida “perfeita”. Had muitos esteredtipos do que € sucesso e ser “feliz para
sempre”, como nos contos de fadas ou maravilhosos. Cabe, entao, discutir o
gue sao esteredtipos, como eles sdo construidos e como se perpetuam no
tempo. Por exemplo, alguns estereodtipos de outros tempos sao fixados
pelos modelos sociais contemporaneos, similares a menina que se julga
princesa e ao menino que se acha no dever de brigar para obter aquilo que
guer. A analise dos estereodtipos pode suscitar uma proposta pedagogica
focada nas questdes de género, étnica e geracional, destacando outras
possibilidades de articulagdo dos componentes curriculares Geografia,
Histdria, Ciéncias, Arte e Lingua Portuguesa.

° Mitologias e contos de fadas nao sao apenas tradicdes, uma
memoria ja construida que é herdada pelos(as) alunos(as). Muito pelo
contrario, nosso campo cultural é pulsante, diversificado, cheio de vida e se
expressa nas mais diversas formas. Temos, entao, uma mitologia moderna
também, em constante producao através da musica, do cinema, do teatro
e das proprias historias e aspiracdes dos(as) estudantes. Hoje, a industria
cultural € um dos maiores setores da economia, com superproducdes
internacionais. Talvez um exemplo dessa mitologia moderna, produzida



pela industria cinematografica, esteja no filme Pantera Negra (Black
Panther, 2018), o primeiro da Marvel com super-herdi negro. Sugere-se que
os(as) estudantes assistam a esse filme (ou a outro dentro dessa tematica).
E possivel examinar as histérias de super-herdis da induUstria
cinematografica moderna relacionando-as aos contos de fadas ou a
histérias que tenham ouvido na familia, ou em outros contextos culturais
de seu cotidiano, especialmente pensando nos(as) protagonistas. Para essa
proposta, € possivel estabelecer critérios de avaliacao relacionados a
argumentacao e a comparacao. Ou ainda observar se os(as) estudantes
conseguem reconstituir as informacdes apresentadas no filme.

A Experiéncia Didatica Viveram felizes para sempre, so que ndo! pode ser
adaptada a diferentes contextos.

Ancestralidade e tradicao oral indigena

“Minha provocacéo para adiar o fim do mundo é
exatamente poder contar mais uma historia. Se
pudermos fazer isso, estaremos adiando o fim” (Ailton
Krenak - Ideias para adiar o fim do mundo, 2019, p. 27).

Para Ailton Krenak? a possibilidade de continuar a contar histdrias € uma
forma de encontrar forgas para resistir as mudancas impostas nas formas
de vida que as populacdes indigenas enfrentam ha séculos. E como se as
histérias pudessem adiar o fim do mundo para os povos indigenas. Elas sao
elementos de manutencao de sua cultura, pois ajudam a preservar a
memoria coletiva dos povos, sua ancestralidade, possibilitando também a
transmissao de ensinamentos passados de geracao em geracao. Assim,
ouvir e contar historias faz parte da vida de uma aldeia indigena.

Professor ou professora, a Experiéncia Didatica Viveram felizes para
sempre, sO que ndo! valoriza contos originarios em diferentes culturas.

2 Pensador brasileiro.



Essa proposta sugerida para trabalhar em outros contextos, em especial,
aborda as narrativas indigenas veiculadas pela oralidade. Propde-se
também a fazer o registro escrito das memaorias dos povos indigenas.

1. Para a atividade inicial pode-se organizar uma exposicao, na sala de
aula, de obras literarias escritas por indigenas. Dé um tempo aos(as)
estudantes para que manuseiem os livros, identifiquem o autor, observem
as gravuras e facam a leitura dos livros disponibilizados. Apds esse
momento, combine com os(as) estudantes para que escolham trechos de
leitura para compartilhar com os(as) colegas. Explore os textos lidos e
comentados pelos(as) estudantes, enfatizando as questdes interessantes
gue surgem da conversa coletiva. Indague se ja conheciam alguma das
historias e os autores.

Recomendacao

Meu V6 Apolindrio: Um Mergulho no Rio da (Minha) Memoéria

Professor ou professora, este livro foi escrito por Daniel Munduruku,
indigena brasileiro. Nessa obra, o autor compartilha com o(a) leitor(a)
recordagcdées de sua trajetdria de vida. Indigena, nascido na cidade,
menciona os conflitos emergentes das diferencas culturais que vivenciou,
mas também evidencia a importancia da convivéncia com seu avd
Apolinario, que, com seu conhecimento e sabedoria ancestral, o ajudou a
reconhecer-se como indigena. Daniel resgata as histdrias de sua vida, de
seu povo e de seu avo, colocando-as como elementos centrais do livro.

MUNDURUKU, Daniel. Meu V6 Apolindrio: Um Mergulho no Rio da (Minha)
Memoaria. Sao Paulo: Studio Nobel, 2009.

2. Em seguida, fale sobre o tema da tradicdao oral indigena e sobre a
importancia nos dias atuais do registro escrito das historias. Explique que
€ por meio das histdrias que a memoria desses povos se mantém ativa.
Ressalte a relevancia que os registros tém tanto para as comunidades
indigenas como também para os nao indigenas, pois € uma maneira de



aproximar suas culturas.

3. Como forma de ilustrar e envolver a turma na proposta de registrar as
historias orais indigenas, vocé pode apresentar aos(as) estudantes o game
Huni Kuin: Os Caminhos da Jiboia, idealizado pelo antropdlogo e game
designer Guilherme Pinho Meneses apds alguns encontros com os
kaxinawa na Universidade de Sao Paulo (USP). Expligue que o game pde
o(a) jogador(a) em contato com as lendas e com as memarias do povo
indigena Kaxinawad, maior populacao nativa do estado do Acre. Explore os
videos sobre o game. O video 1 apresenta o design; o video 2 mostra como
o0 game foi elaborado.

Recomendacao

Sinopse do game Huni Kuin: Os Caminhos da Jiboia

Um casal de gémeos kaxinawa foi concebido pela jiboia Yube em sonhos e
herdaram seus poderes especiais. Um jovem cacador e uma pequena
artesa, ao longo do jogo, passam por uma série de desafios para se
tornarem, respectivamente, curandeiro (mukaya) e mestra dos desenhos
(kene). Nessa jornada, eles adquirem habilidades e conhecimentos de seus
ancestrais, dos animais, das plantas e dos espiritos; entram em
comunicagao com os seres Visiveis e invisiveis da floresta (yuxin) para se
tornarem, enfim, seres humanos verdadeiros (Huni Kuin).

Disponivel em: <www.gamehunikuin.com.br/>. Acesso em 21 de maio de
2020.

Video 1 - Gameplay - Huni Kuin: Os Caminhos da Jiboia

O video esta disponivel em:
<https://NVimeo.com/1342590622embedded=true&source=video_title&owner
=40003021>. Acesso em 25 de maio de 2020.

Video 2 - Teaser Videogame - Huni Kuin: Os Caminhos da Jiboia


http://www.gamehunikuin.com.br/
https://vimeo.com/134259062?embedded=true&source=video_title&owner=40003021
https://vimeo.com/134259062?embedded=true&source=video_title&owner=40003021

Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=4KfVAdOGft4>.

Depois de olhar os videos, vocé pode discutir com os(as) estudantes a
relevancia do propdsito e do processo de desenvolvimento desse projeto.
Promova uma roda de conversa sobre as questdes observadas nos videos,
desde as que tratam das historias orais do povo Kaxinawad, passando pelas
oficinas realizadas para a producao do game até a interacao dos indigenas
e sua participacao na elaboracao do game. Além dessas questdes, seria
interessante indicar o game aos(as) estudantes caso vocé observe a
possibilidade de eles(as) terem acesso.

No video indicado na atividade, a professora e pesquisadora da Unicamp
Roxane Rojo, ao refletir sobre a pedagogia dos multiletramentos,
destaca, entre outros exemplos, a possibilidade de utilizacao dos games
como género nos curriculos escolares. Trata-se de incorporar ao trabalho
com o letramento também os novos géneros relacionados aos
ambientes digitais.

Para saber mais, sugerimos o video Pedagogia dos multiletramentos,

parte 2. Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=uj4gNjksb88>.

Acesso em 15 de junho de 2020.

4, Promover a interacao entre indigenas e nao indigenas é uma
oportunidade de trocas entre as diferentes culturas. Se vocé considerar
viavel, planeje um encontro entre estudantes indigenas e estudantes de
escolas de outras culturas. Estimule a participacdo da turma na
organizag¢ao do encontro. Explique que o objetivo € vivenciar um momento
para ouvir narrativas contadas por indigenas e registra-las. Combine com
os(as) estudantes formas de registros.

5. Por fim, combine com os(as) estudantes para que apresentem, de
diferentes formas, as histdrias ouvidas na aldeia. Podem ser desenhos,
videos, textos, historias em quadrinhos, dramatizacdes, musicas etc.
Marque uma data para que os(as) estudantes realizem uma mostra dos
trabalhos. Peca que produzam um material para divulgacao, como um
convite para visitacao na escola no dia agendado para a exposicao.


https://www.youtube.com/watch?v=4KfvAdOGft4
https://www.youtube.com/watch?v=uj4gNjksb88

° SOUZA, Guilherme Argenta; BEVILAQUA, Ceres Helena Ziegler. A
influéncia do contexto social na obra Chapeuzinho Vermelho. UFSM. O
artigo analisa as diferentes versdes do conto classico infantil Chapeuzinho
Vermelho, construidas nos séculos XVII (Perrault), XIX (Irmaos Grimm) e XX
(Chico Buarque de Holanda). As reflexdes apontam para as marcas que o
contexto social produziu nas referidas versdes. Disponivel em:
<www.pucrs.br/edipucrs/CILLIJ/do-texto-ao-leitor/A%20influéncia%20do%2

Ocontexto%20social%20na%200bra%20Chapeuzinho%20Vermelho.pdf>.
Acesso em 18 de maio de 2020.

° Projeto Experimental Arte & Artesanato, da UFMG. Na pagina do
referido projeto é possivel encontrar explicacdes a respeito das diferencas
entre arte e artesanato. Disponivel em:
<www.eba.ufmg.br/alunos/kurtnavigator/arteartesanato/filos-03-artesao.ht
ml>. Acesso em 22 de maio de 2020.

° Curso de aperfeicoamento de producao de material didatico para a
diversidade. GIORDANI, Ana Claudia C. [et al], MEINEREZ, Carla B. (org.). 3
ed. rev. e ampl. Porto Alegre: Evangraf, 2014. Esse material foi organizado
para orientar os professores e os alunos que participavam do curso a
distancia, realizado pela UAB-UFRGS nos anos de 2012, 2013 e 2014. O curso
tinha como objetivo analisar as diversidades no espaco da sala de aula e
destacar a importancia da tematica na escola. Assim, os textos e as
atividades propostas contribuem para a produgao de praticas pedagdgicas
em diferentes componentes curriculares. As tematicas propostas se
referem a: O tempo da subjetividade; Territdrio, a territorialidade e a
diversidade; Diversidade de Geragdes;, Povos indigenas: diversidade na
escola; Diversidade e a educacao das relacdes etnorraciais;, Género,
sexualidade e infancias;, Diversidade religiosa e laicidade do Estado;
Diversidades na Sala de Aula: habilidades e competéncias no ensino
basico; Uma sugestao de roteiro de planejamento das acdes em sala de
aula; Algumas dicas para avaliar as atividades feitas e para divulgar aos
colegas 0s bons resultados. Disponivel em:


http://www.pucrs.br/edipucrs/CILLIJ/do-texto-ao-leitor/A%20influ%C3%AAncia%20do%20contexto%20social%20na%20obra%20Chapeuzinho%20Vermelho.pdf
http://www.pucrs.br/edipucrs/CILLIJ/do-texto-ao-leitor/A%20influ%C3%AAncia%20do%20contexto%20social%20na%20obra%20Chapeuzinho%20Vermelho.pdf
https://www.eba.ufmg.br/alunos/kurtnavigator/arteartesanato/filos-03-artesao.html
https://www.eba.ufmg.br/alunos/kurtnavigator/arteartesanato/filos-03-artesao.html
https://www.academia.edu/36538864/Livro_Curso_Material_Did%C3%A1tico_para_Diversidade_3ed_UFRGS

<www.academia.edu/36538864/Livro_Curso_Material Did%C3%Altico _para

Diversidade_3ed_UFRGS>. Acesso em 25 de maio de 2020.

° Palestra da professora Ana Mae Barbosa Seminadrio Arte, Cultura e
Educacéo na América Latina (2018). Ana Mae, educadora e uma das
principais referéncias brasileiras em arte-educacao, comenta a importancia
de uma educacao que trabalhe a interculturalidade, ou seja, a interacao
entre as diferentes culturas como um caminho eficiente para estimular a
consciéncia do individuo e sua capacidade de se relacionar com o mundo.
Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=ClEbe86yjvk>. Acesso em 25
de maio de 2020.

° TRAZZACAPPA, Marcia. A educagdo e a fabrica de corpos: a danca
na escola. Cad. CEDES [online]. 2001, vol. 21, n. 53, pp. 69-83. ISSN 1678-7110.
Nesse texto a professora procura analisar a introducao da dan¢a no espaco
escolar a partir de uma reflexao sobre o que acontece no curso de danga
da Unicamp e as praticas corporais produzidas pelos professores da cidade
de Tupa (Sao Paulo). Disponivel em:
<www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-3262200100010000
5> Acesso em 20 de junho de 2020.

° “Chapeuzinho Amarelo”, um poema de Chico Buarque de Holanda.
Releitura do classico Chapeuzinho Vermelho, dos Irmaos Grimm.
Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=IILLL_Avu30&t=19s>. Acesso
em 30 de maio de 2020.

) Relacdes de Poder - Luis Mauro Sa Martino, doutor em Ciéncias
Sociais, inaugura uma pequena série intitulada “Cinco pensadores para
entender o mundo contemporaneo”. No primeiro video da série, o
pensador € Michel Foucault, justamente por trabalhar uma das questdes
fundamentais para entender as relagcdes humanas: as relagdes de poder.
Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=iC9sWSr-_n8>. Acesso em 30
de maio de 2020.



https://www.academia.edu/36538864/Livro_Curso_Material_Did%C3%A1tico_para_Diversidade_3ed_UFRGS
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° Coletanea de estudos realizados por pesquisadores da Universidade
do Estado do Mato Grosso (Unimate), apresentando reflexdes sobre a
literatura infantil e juvenil e o ensino da literatura no ambiente escolar.
FERREIRA, Eliane A.G.R,; SILVA, Rosana R. da.; VALENTE, Thiago A. (orgs.)
Literatura Infantil e Juvenil e Ensino: Percursos Profletras. Caceres: Unemat
Editora, 2019. Colecao Sala das Letras. vol. 8. Disponivel em:
<http://portal.unemat.br/?pg=site&i=editora&m=catalogo-eletronico&c=liter

atura-infantil-e-juvenil-e-ensino-percursos-do-profletras>. Acesso em 27
de maio de 2020.

° INTERTEXTUALIDADE. No glossario do site do Centro de
alfabetizacao, leitura e escrita (CEALE), Maria Zilda Curry define e explica os
contextos de uso do termo ‘intertextualidade”. Disponivel em:
<http://ceale.fac.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/intertextuali
dade>. Acesso em 30 de maio de 2020.

° GRIMM, Jacob e Wilhelm. Contos de fadas: obra completa. Belo
Horizonte/Rio de Janeiro: Itatiaia, 2000.

° IRMAOS GRIMM. Chapeuzinho Vermelho. In: Contos de Grimm -
Todos 0s contos dos Irmaos Grimm. Disponivel em:

<www.grimmstories.com/pt/grimm_contos/capuchinho_vermelho>. Acesso

em 20 de junho de 2020.

° IRMAOS GRIMM. Capuchinho Vermelho (pelos Irmaos Grimm).
GRIMM, Kinder- und Hausmarchen: Jubildumsausgabe mit den
Originalanmerkungen der Bruder Grimm. Editor Heinz Rélleke. 3 vols. 1982.
Reimpressao, Stuttgart: Reclam, 1989. Conto n° 26. Disponivel em:
<http:/home.iscte-iul.pt/~fgvs/CV_Grimm.pdf>. Acesso em 12 de maio de
2020.

Tradugao do que esta em alemao é: “GRIMM, contos infantis e domésticos:
edicao de aniversario com os comentarios originais dos Irmaos Grimm”.
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° PERRAULT, Charles. Contos de Perrault. Belo Horizonte: Villa Rica,
19909.

° RIOS, Rosana. Contos de fadas sangrentos. Sao Paulo: Farol, 2013.

° O site apresenta 34 contos africanos disponiveis para download
gratuito. Sao textos que ressaltam a importancia dos contos e, por meio
deles, € possivel trabalhar diversas tematicas da cultura negra e africana.
Temas como religidao, histdria, valores podem unir literatura, cultura e
identidade. “Os contos preservam as caracteristicas tipicas da narrativa
africana, quer pela simbologia, quer pelo tom de estdria transmitida pela
oralidade que é notdrio em todos eles. Todos os contos tém mensagens
inerentes que revelam os valores morais do continente africano.”
Disponivel em:

<www.conexaolusofona.org/faca-aqui-o-download-gratuito-de-34-contos-a
fricanos/>. Acesso em 25 de maio de 2020.

° Site  OBSERVATORIO DOS CONFLITOS AMBIENTAIS DE MINAS
GERAIS - Grupo de Estudos sobre Tematicas Ambientais (Geta), da UFMG,
traz o artigo “As dez mentiras mais contadas sobre os indigenas”.
Disponivel em:
<https://conflitosambientaismag.lcc.ufmag.br/noticias/as-10-mentiras-mais-co

Nntadas-sobre-os-indigenas/>. Acesso em 22 de maio de 2020

° Texto de Germano Afonso intitulado: Relag¢ées afro-indigenas: a
etnoastronomia dos africanos trazidos como escravos para o Brasil se
misturou com a dos nativos do nosso pais constituindo novas formas de
saber, publicado na revista Scientific American Brasil. Disponivel em:

<www.mat.uc.pt/mpt2013/files/brasil outros CA.pdf>. Acesso em 4 de
junho de 2020.

° “O desservico da cultura das princesas”, de Thais Paiva, publicado na
revista Carta Capital, 12/10/2016. Trata-se de uma reportagem que faz


https://www.conexaolusofona.org/faca-aqui-o-download-gratuito-de-34-contos-africanos/
https://www.conexaolusofona.org/faca-aqui-o-download-gratuito-de-34-contos-africanos/
https://conflitosambientaismg.lcc.ufmg.br/noticias/as-10-mentiras-mais-contadas-sobre-os-indigenas/
https://conflitosambientaismg.lcc.ufmg.br/noticias/as-10-mentiras-mais-contadas-sobre-os-indigenas/
http://www.mat.uc.pt/mpt2013/files/brasil_outros_GA.pdf

critica a educacao de meninas, baseada em esteredtipos de feminilidade. A
reportagem inclui depoimentos de psicdlogos e outros pesquisadores do
tema. Disponivel em:

<www.cartacapital.com.br/educacao/o-desservico-da-cultura-das-princesas

[>. Acesso em 25 de maio de 2020.

° BUENO, Michele Escoura. Girando entre Princesas: performance e
contornos de género em uma etnografia com criancas. Tese de mestrado.
Pesquisa que analisa a influéncia das princesas da Disney para a
construcao da visao de feminilidade em meninas e meninos, desenvolvidas
em escolas infantis. Disponivel em:
<www.teses.usp.br/teses/disponiveis/8/8134/tde-08012013-124856/publico/2
012_MicheleEscouraBueno_VCorr.pdf>. Acesso em 25 de maio de 2020.
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